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lenvenidos un mes más a esta vuestra revista. 

Acabo de llegar del Salón de Jerez al que 

amablemente me invitaron (gracias a Lázaro, 
todo hay que decirlo) y me encuentro con la moral un 
poco baja tras las inevitables despedidas que siguen a 
tres días de intensa convivencia. 
Por este motivo precisamente quiero aprovechar la 
editorial para hablaros de todo esto de la amistad y las 
relaciones entre otakus. Y es que en un sector en el que 
hasta hace tan sólo unos años las chicas se escondían 
bajo las piedras y los chicos tenían en su mayoría un 
grave problema de introversión, veo con gran alegría el 
profundo cambio que se ha experimentado en el fandom 
español. 
La tendencia actual nos muestra un notable incremento 
en el número de chicas que "salen del armario” o que 
contactan con nuestra afición gracias a, entre otras 
cosas, la proliferación de series shojo en las televisiones 
nacionales como La Familia Crece. En el lado masculino. 
no sé si propiciado por este repentino boom de féminas. 
o por los cada vez más frecuentes salones y jornadas. lz 
gente se está espabilando, haciendo amigos y 
abriéndose a nuevas experiencias. 
La "España Otaku" sí que va bien. Porque antes éramos 
pocos, estábamos desorganizados y, en muchos casos. 
peleados. Ahora en cambio empezamos a conocer ger:t= 
nueva; a otros como nosotros donde creíamos que mo 
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El plato fuerte de este mes son 
los contenidos relacionados con 
Evangelion y el estudio Gainax 
tales como anuncios de 
televisión, escenas inéditas y 
demás parafernalia. 

De Blood también incluimos 
algún que otro vídeo en 
exclusiva, así como sendos 
fondos de pantalla de los buenos. 
AM PET OT TE 
selección de los mejores temas 
compuestos por la fabulosa Yoko 
Kanno, así como parte de la 
banda sonora de la serie de 
televisión y las OVAs de Rurouni 
Kenshin. Ah!, y cómo no, también 
tenéis el programa de radio 
NITRO que tanto os gusta. 


El funcionamiento del CD es muy 
sencillo. Si dispones de W95 o superior 
sólo tendrás que introducirlo en tu 
CA ON SS 
desplegará ante ti sin que tengas que 
EEE E LN LS e) 
no suceda, no pasa nada, la estructura 
en que se divide el CD es muy cómoda 
e intuitiva. 
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había. Empezando a unirnos para lograr toda clase de 
metas antes imposibles. ¿Cómo si no se explica que en 
lugares donde antes no nos daban ni los buenos días 


ahora nos apoyen para la realización de eventos? ¿Cómo 


se explica que chavales y chavalas a los que aficiones 


tan propensas antaño a recluirlos en sus habitaciones 


ahora las utilicen precisamente como medio a través del 
cual relacionarse? La respuesta está clara: evolució: . 

De este modo, el perfil tipo del aficionado español está 
viéndose gratamente modificado. De un chico de entre 

14 y 18 años con una higiene limitada a la obligada por 
la autoridad paterna, dificultades para relacionarse, y por 
consiguiente, una escasa vida social, pasamos a un chico 
o chica de entre 12 y 22 años que se relaciona con cada 
vez menos problemas, cuidándose como cualquier otro 
para impresionar a quien le gusta, y con más temas de 


. Conversación y recursos que la media (porque ya les vale 


a más de uno que yo me sé con el fútbol de las pelotas - 
nunca mejor dicho-). 

Así pues, creo que vamos bien. Nos queda mucho camino 
por recorrer, pero los cimientos están asentados y sólo 
es cuestión de tiempo para que todas las demás ataduras 
que nos limitaban se desaten por sí solas. 
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en PORTaDa 


Neon Genesis Evangelion 
Alabada por muchos y odiada por otros 
tantos, Evangelion es sin lugar a dudas 
EEC CEM SER 

En nuestro interior encontrarás 
abundante información referente a las 
últimas novedades que han surgido 
acerca de esta serie como juegos, art 
books o la nueva entrega del manga 
dibujado por Yoshiyuki Sadamoto. 
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Taller De animación 
Seneración OTaKu 
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Salva el planeta... 
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CHIKYU SHOJO ARJUNA, O EARTH GIRL ARJUNA COMO SE NOMBRA CON MÁS 
FRECUENCIA, ES UNO DE LOS NUEVOS ANIMES QUE SE HAN ESTRENADO EN 
TIERRAS NIPONAS QUE ESTA DANDO MAS QUE HABLAR. EL DESARROLLO DE SUS 
EPISODIOS, LA CALIDAD TECNICA DE LOS MISMOS Y LA GENIAL BANDA SONORA 
SON JUSTOS MERECEDORES DE ESTA ATENCIÓN, POR LO QUE NO PARECE MUY 
DESCABELLADO SEGUIR DE CERCA UN ANIME CON TODAS LAS PAPELETAS PARA 
CRUZAR NUESTRAS FRONTERAS EN UN PISPAS. 


Shoji Kawamori (el mismísimo 
creador de Macross y La 
Visión de Escaflowne por citar 
dos de sus trabajos más 
conocidos) encabeza un staff 
de lujo en el que él es el 
responsable de la historia 
original y la dirección, tarea 
en la que le asiste, eso sí, 
Eiichi Sato (Slayers). 


El argumento gira alrededor de 
Juna, una joven estudiante que 
sufre un tremendo accidente de 
moto cuando viajaba con su 
novio. Mientras se encontraba 
sin conocimiento, Juna ve 


transportada su conciencia a 


algún lugar del futuro en el que 
la tierra está al borde del 
colapso. Allí, los humanos han 
adquirido unos increíbles 
poderes psíquicos que les 
permiten hacer toda clase de 
hazañas, pero también de 
maldades; lo que unido al 
descubrimiento de unos 
extraños seres con apariencia 
de insectos GIGANTES de 
cuerpo etéreo que están 
acabando con toda vida, hacen 
de esta visión algo para no 
querer aceptar. Sin embargo, es 
en ese momento cuando 
nuestra protagonista conoce a 
Chris, un chico del que nada 
conoce salvo que le brinda la 
oportunidad de regresar al 
pasado y luchar por que todo lo 
que ha visto no se haga 
realidad. 

¿Demasiada responsabilidad 
para una sola persona? Puede 
que sí, pero después de que 
Juna acepte el trato, recobra el 
conocimiento descubriendo que 
ya no es la misma. Ahora, ella 
también posee esos fabuloso 
poderes. : 
Por desgracia (o suerte, según 
si nos ponemos en nuestro 
lugar o en el de la 
protagonista), Earth Girl Arjuna 
no es una serie típica, por lo 
que los conceptos de bien y 
mal, y dónde se encuentra cada 
elemento del argumento, están 


MENS 


poco definidos. ¿Contra quién 
ha de luchar Juna? ¿De qué 
bando ponerse? Es algo que se 
irá resolviendo poco a poco, a 
base de palos, como se suele 
decir. 


CT ld PARTE 
TÉGNICA 


Vale, puede que el argumento 
sea original y todo'eso (ejem, 
aunque a mí, lo de una chica con 
visiones me recuerda a cierto 
anime del propio Kawamori) pero 
lo que de verdad llama la 
atención a primera vista es la 
calidad y espectacularidad visual 
de la que hace gala Arjuna. 

Con un diseño de personajes más 
que sugerente a cargo de 
Takahiro Kishida, quien ya nos 
mostró su buen hacer en Serial 
Experiments Lain (Yoshitoshi ABe 
realizó los diseños originales que 
Takahiro adaptó al anime), y 
abundantes imágenes generadas 
por ordenador, con Ichiro Itano 
(Mega Zone 23, Stellar Buster 
Mito) como supervisor, la 
cuestión del empeño que se ha 
puesto en introducir al 
espectador en un mundo de gran 
color y detalle está más que 
superada. Y ha sido Satellite, un 
estudio de reciente creación, el 
que ha demostrado estar a la 
última en cuanto a tecnología se 
refiere, haciendo posible la 
producción de un anime que se 
sitúa sin problemas a la altura de 
otras series como Vandread. 

En el apartado musical 
encontramos a la fantástica Yoko 
Kanno, por lo que prefiero 
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remitiros a la sección de 
j-music de este mes 
donde hablamos 
ampliamente de ella, a 
ver si así os hacéis una 
idea de lo que eso 
supone. Sólo 

comentar que los dos 
temas que se han 

oído hasta el 

momento como 
endings han salido a la 
venta en un single de 
Maaya Sakamoto (quien 
pone voz a las composiciones 
de Kanno) tomando su nombre 
de una de ellas, Mameshiba 
(VIDL-30514); y que los 
encontraréis incluidos en 
nuestro CD-ROM, 
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JIGORO! 


Un refrescante proyecto 
de fanedición 





M Texto por Marc Bernabé | mbernabeQOdreamers.com 


ÚLTIMAMENTE, LAS FANEDICIONES ESTÁN DE MODA. CADA VEZ HAY MÁS 
AFICIONADOS QUE, HARTOS DEL MAL TRATO DE LAS EDITORIALES RESPECTO A 
LOS MANGAS Y DE UN EVIDENTE DESCENSO TANTO EN CALIDAD COMO EN 
CANTIDAD DE LOS MANGAS EDITADOS PROFESIONALMENTE, SE ENFRENTAN 
ACTIVAMENTE AL ASUNTO. LOS FANEDITORES PONEN TODO SU EMPEÑO EN — 
EDITAR MANGAS HECHOS POR Y PARA FANS, Y DE HECHO, EN EL PASADO SALÓN 
DEL MANGA DE BARCELONA DE OCTUBRE DE 2000, EL NÚMERO DE NOVEDADES DE 
FANEDICIÓN SUPERÓ CON CRECES A LAS NOVEDADES MANGA PROFESIONALES. 


1dS PANeDICcIOnes 
Y la Sanpel 


La SADEL (Sin Ánimo DE Lucro, 
grupo de faneditores de manga) 
es un pequeño grupo de 
personas con inquietudes en el 
mundillo que colaboran 
activamente en la edición de 
estos fragmentos de manga 
hechos a base de fotocopias. Por 
supuesto, todo el tema es ilegal, 
ya que no cuentan con los 
derechos de autor ni nada que se 
le parezca, pero las ínfimas 
tiradas que se hacen y su precio 
(pensado para sufragar los 
gastos de fotocopiado y 
encuadernado y nada más) hacen 
que sea evidente que este 
producto no está ni mucho 
menos realizado con ánimo de 
lucro. Al fin y al cabo, lo que la 
SADEL pretende es reactivar el 
dormido mundo del manga en 
nuestro país, promocionando 
nuevas series para que el público 
las conozca (como es el caso de 
Monster, una fanedición que 
obtuvo un gran éxito y que 
provocó que la editorial Planeta 
se interesara por ella) y sobre 
todo continuando con series que 
en su día fueron maltratadas y 
cortadas por las editoriales 
(Santuario, Maison Ikkoku, Fly 
(Dragon Quest)...).Se trata de 
Iniciativas de gente que pierde 
horas de trabajo y que invierte 
un dinero, que puede luego 





Un NUEVO 
PROYECTO 


Toda esta larga introducción al 
mundo de las fanediciones tiene 
como objeto presentar un nuevo 
proyecto que va a ver la luz en el 
Salón del Cómic de Barcelona de 
mayo 2001. Se trata de la 
edición de Jigoró!, un divertido 
manga de Naoki Urasawa de 
antes de la época más seria que 
inició con la aclamadísima 
Monster. 

Seguro que todo otaku que lleve 


tomos. Existe un tomo aparte en 
el que se recopilan cinco 
anécdotas de la juventud de 
Jigoró Inokuma, el peculiar 
abuelo de Yawara. 
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un tiempo en el mundillo 


[Nanm—!] CURASAWa : > 
recordará una serie que se emitió ¿er O a 
en varias cadenas autonómicas SR - 
llamada Yawara! (Cinturó Negre (5 JA y) - 
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en el caso de Cataluña), que nos TF A 
presentaba las aventuras de urta 3 
chica que, pese a no desearlo, 24 
debía obtener el puesto número 
uno del judo mundial, empujada 
por la insistencia y tozudez de su 3 
abuelo. Yawara es el nombre 
original de esta chica, a la que en 
occidente se conoce como Ginger. 
Pues bien, esta serie de anime 
está basada en un genial manga 
de Naoki Urasawa con el mismo 
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recuperar o no con las ventas del [ 









cómic, para el aficionado, y que 
se siente recompensada si su' 
proyecto obtiene el apoyo y la 
gratitud de unos cuantos otakus. 
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JIJORO MORUMA: 
SU VIDA 


La fanedición que presentamos 
en este artículo recoge las casi 
cien páginas dedicadas a narrar 
las cinco anécdotas de Jigoró, la 
totalidad del material que existe 
sobre este entrañable personaje. 
Las cinco historias giran 
alrededor de Jigoró y de su visión 
acerca del deporte y del arte del 
Judo, y nos muestran a un Jigoró 
que también en su juventud tenía 
muy marcados esos rasgos de 
insolencia, tozudez y 
perseverancia ciega que ha hecho 
las delicias de todos los 
aficionados al manga y al anime 
de Yawara!. 

Basado en el mundo del judo 
pero sin ofrecer un enfoque 
especializado, el manga nos 
entretiene con historias, casi 
siempre infladas y exageradas 
por la narración del bueno de 
Jigoró, que tienen que ver con la 
superación personal y con el 
querer hacer bien las cosas. Todo 
ello amenizado por magníficas 
escenas humanas y muchas 
veces cómicas, que surgen 
directamente del peculiar 
carácter del abuelo de Yawara. 
Resumiendo, Jigoró! es un manga 
para todos los públicos que hará 
las delicias tanto del aficionado 
“hardcore” como del aficionado 
“light”, así como del público tanto 
adulto como juvenil. Un manga 
de lectura amena, muy 
entretenido y altamente 
recomendado. 


SIGO HISTORIAS 


Al tener una estructura 
claramente basada en cinco 
historias cortas, la lectura de 
Jigoró! no se hace en ningún 
caso pesada, en cualquier caso 
es al contrario, se termina casi 
demasiado pronto. Cada una de 
las historias nos ofrece una 
anécdota distinta, ambientada en 
épocas distintas. Estos son los 
argumentos a grosso modo de 
cada una de ellas: 

Parte 1: Nos narra la llegada de 
un jovencísimo Jigoró a Tokio, 
con el objeto de entrar a estudiar 
al dojo Kyudokan y de 
convertirse en el número uno de 
Japón. En esta historia, Jigoró 
conoce a la que será su futura 
esposa, Kaneko. 
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Parte 2: 
Ambientada un 
tiempo después de 
la primera, en esta historia 
conoceremos las aventuras 
de Jigoró para llegar a 
ser el número uno de 
Japón en judo y 
asistiremos a su 
primera 

coronación 

como 
cam- 
peón. 
En 
este 
capí- _ 
tulo podremos 
disfrutar con la peculiar 
declaración de amor y petición de 
mano de Kaneko por parte de 
Jigoró. 

Parte 3: En esta historia, Jigoró 
tiene unos cincuenta años 
aproximadamente, y nos cuenta 
lo que hizo para convertir a un 
famoso luchador de sumo en 
gran campeón, usando las 
técnicas del judo. Es una historia 
muy interesante e ilustrativa. 
Parte 4: Ambientada unos años 
después de la parte 2, en esta 
historia conoceremos a Arnold 
Davis, luchador americano de 
lucha libre que acude al dojo de 
Jigoró para entrenarse con él 
para así ganar la medalla de oro 
en las Olimpiadas de Berlín. En 
esta historia, Jigoró conocerá 
por primera vez la existencia de 
las Olimpiadas, tema muy 
recurrente en todos los tomos 
de Yawara!, en los que Jigoró 
insta a Yawara cada dos por tres 
a ganar esa medalla de oro en 
judo que él no pudo ganar por 
circunstancias ajenas. 

Parte 5: Ambientada en una 
isla del Pacífico en plena 11 
Guerra Mundial, en esta historia 
conoceremos las tribulaciones 
del naufragado escuadrón de 
Jigoró, que deberá luchar 
cuerpo a cuerpo con un 
escuadrón de fornidos 
americanos para jugarse la 
comida. 





STare 


La fanedición de Jigoró! es 
iniciativa de las mismas personas 
que se encargaron de Monster. 
Cabe destacar que la fanedición 
de Monster está en fase de 
congelación, ya que Planeta se 
ha interesado por su edición y 
uno de los compromisos más 
fuertes de la SADEL es el de 
interrumpir cualquier iniciativa en 
el caso que una editorial 
mostrara interés en publicar 
profesionalmente el manga 
faneditado. 

Sin embargo, como sustituto de 
Monster, el grupo formado por un 
servidor, Marc Bernabé, y 
Verónica Calafell, traductores 
profesionales del japonés, Manu 
Robles, como maquetador y 
grafista, y Albert Sureda, como 
encargado de la parte logística y 
de soporte, presenta en esta 
ocasión un nuevo manga de 
número único, Jigoró!, para 
complacer y de algún modo 
compensar a los muchos 
aficionados que se han quedado 
momentáneamente colgados con 
Monster. 

Esperamos que este manga sea 
de tu agrado y que colabores con 
nosotros con la compra, poco 
más que simbólica, de Jigoró! en 
el próximo Salón del Cómic de 
Barcelona. Entre todos, 
faneditores y compradores, 
debemos hacer fuerza para que 
el mundo del manga vuelva de 
nuevo a salir a flote en nuestro 
país. Con ilusión y ganas, estoy 
seguro de que lo conseguiremos. 
Tienes más información acerca 
de esta iniciativa en 
www.dreamers.com/monster 
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CASI TODO EL MUNDO CONOCE LA PELÍCULA DE TSUI HARK, UNA HISTORIA 
CHINA DE FANTASMAS (A CHINESE GHOST STORY), LA CUAL ES UNA PELÍCULA 
DE CULTO DENTRO DE LA INDUSTRIA CINEMATOGRÁFICA HONGKONESA. PERO 
LO QUE ES MENOS CONOCIDO ES EL LARGOMETRAJE ANIMADO QUE EL PROPIO 
HARK PRODUJO Y DIRIGIÓ EN 1997, BAJO EL TITULO DE A CHINESE GHOST 


STORY, TSUI HARK ANIMATION. 


El protagonista de la historia es 
Ning, un joven recaudador de 
impuestos enamorado de Lan, 
una bella chica a la que sólo ha 
visto dos veces en dos años. Un 
mal día, Lan se casa con otro 
hombre más adinerado, y le 
devuelve a Ning el perro que él le 
había regalado, Solid Gold (el 
doblaje a este personaje lo hace 
el propio Hark, aunque éste se 
limite a ladrar, gemir y !lorar...). 
Ning queda desolado e intenta 
por todos los medios olvidarse de 
la chica, embarcándose para ello 
en un viaje de trabajo, en el que 
espera encontrar aventuras, 
acompañado únicamente por su 
fiel amigo canino. 

Pasan los días y Ning se refugia 
una noche en un templo olvidado 
de la mano de dios. Lo que Ning 
no sabe es que el templo está 
plagado de espíritus malignos, 
pero por suerte, cuando está más 
apurado, hacen aparición el 
poderoso Nube Blanca (White 
Cloud) y su protegido Ten Miles, 
dos monjes justicieros que van 
cazando espíritus malvados en 
nombre del cielo. Los monjes 
ayudan a Ning a defenderse de 
unos fantasmas y se marchan 
volando. 

Ning llega por fin al lugar donde 
debe cobrar la deuda, dándose 
cuenta de que se trata de una 
ciudad fantasma. Una vez en 
ésta, nuestro protagonista irá a 
un restaurante, donde se verá 
rodeado por unos seres 
repugnantes, estando a punto de 
convertirse en el plato fuerte de 
las criaturas de ultratumba. 
Nuevamente, alguien más 
entrará en escena salvándolo, 
pero esta vez se trata de Shine, 
una encantadora chica fantasma. 
Por desgracia, las intenciones de 
Shine para con Ning no son del 


todo agradables, puesto que su 
propósito es robarle el alma para 
alimentar a su jefa y ama. Esta 
es Dragon Lady (Lao Lao), una 
malvada espíritu del bosque, 
hermafrodita y de muy mala 
ostia, que necesita alimentarse 
de espíritus jóvenes para 
mantener su juventud. Hay que 
apuntar que Lao Lao no será un 
enemigo potencial en la película, 
como en la versión de imagen 
real. 

En su camino de vuelta a la 
guarida de Dragon Lady, Shine es 
atacada por el cazafantasmas 
justiciero Barba Roja (Red 
Beard), un poderoso luchador 
que surca los cielos en una 
especie de nave-mech. Ning la 
ayuda a escapar de él y con la 
ayuda de Lao Lao, que ataca a 
Red Beard, huyen en unas 
escaleras que llevan al tren de la 
reencarnación. El tren lleva a las 
almas a la puerta de la 
resurrección, donde son enviados 
a sus nuevos cuerpos. 

Ning comienza a olvidar a su 
antiguo amor y no puede evitar 
encariñarse con Shine, pero al 
chico no le salen bien las cosas y 
descubre que ella está 
enamorada de Evil Mountain, un 
gigantesco y presuntuoso 
demonio ídolo del mundo de los 
fantasmas que para colmo es 
cantante. Para terminar de 
enredarlo todo, aparece Buterfly, 
la hermana de Shine, que rapta a 
Ning del tren y se lo lleva 
volando directo hacia Lao Lazo. 
Shine y Buterfly se enfrentan en 
una batalla aérea, y Shine 
rescata a Ning, aunque debilitada 
por el esfuerzo cae sin control. A 
la mañana siguiente Ning 
despierta colgado de un árbol, 
pero no encuentra a Shine, que 
al ser un fantasma está 
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The Tsui Hark Animation 






escondida de los letales rayos del 
sol. Cuando la encuentra, le 
ofrece su paraguas para 
resguardarse, prometiéndole 
llevarla a su ciudad, donde su 
amado ha de cantar. 

Por el camino son acosados por 
Red Beard, pero gracias a la 
llegada de los monjes en ese 
momento (que son rivales a 
muerte pese a tener la misma 
ocupación), que se enzarzan en 
una batalla contra Red Beard, 
consiguen escapar entre la 
confusión. Llegan a la ciudad, y 
la noche cae sobre ellos, 
encontrándose en mitad de la 
fiesta de Halloween. Evil 
Mountain comiénza su actuación 
y Shine se acerca volando a él 
arrancándole accidentalmente un 
pelo. Este se enfurece e intenta 
matar a Shine, pero una acertada 
intervención de Ning y la llegada 
de los mojes harán ahuyentar al 
monstruo. 

Tras el desastroso incidente, 
Shine queda desolada e intenta 
olvidarle como ya hizo Ning con 
Lan. 

He aquí cierto paralelismo que 
parece unirlos todavía más, pero 
la obligación con su señora de 
llevarle el alma de Ning entra 
aquí en conflicto. Para sorpresa 
de Shine, Ning le confiesa estar 
tan enamorado de ella como para 
ofrecerle su alma para que se la 
entregue a Lao Lao, y cuando 
ésta está a punto de absorberlo, 
Shine se arrepiente y escapa con 
el espíritu de Ning, condenando a 
su señora a una muerte segura al 
no poder conseguir su esencia 
vital. Es en ese momento cuando 
Shine se da cuenta de lo mucho 
que quiere a Ning. 

Entonces, Ning le propone la 
posibilidad de la resurrección; el 
que ambos resuciten, y se 
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Una excelente película que 
combina el romance con la 
acción y la comedia 
perfectamente, que tuvo 
tanto éxito que tras su 
lanzamiento aparecieron 
además de la versión 
animada que hemos visto, un 
par de secuelas, una 
innumerable cantidad de 
imitaciones y hasta una 
versión erótica (A Erotic 
Ghost Story). La historia 
original es algo diferente a la 
expuesta junto a estas líneas, 
y si no, leed, leed... 

Ning es un recaudador de 
impuestos enviado a una 
ciudad a hacer unos cobros. 
Cuando esta llegando, es 
sorprendido por un aguacero, 
que le estropea sus libros de 





cuentas, por lo que ha de 
reescribir los libros. Como no 
tiene dinero se refugia en el 
templo deshabitado de Lan 
Ro. Una vez allí, Ning 
conocerá a Yen, un monje 
taoísta, que le aconseja que 
se marche, advirtiéndole que 
el templo está embrujado. 
Esa misma noche, atraído por 
una canción, llega hasta una 
especie de templete, donde 
hay una bella chica llamada 
Hsiao Tsing. Esta logra 
AEREO O 
noches, descubre que es un 
fantasma que usa a los 
hombres antes de matarlos. 
La chica lo admite, pero dice 
AR ENERO ANS 
monstruo hermafrodita que 
usa su larga lengua para 
































sustraer la energía vital de 
los jóvenes que ella y sus 
hermanas le suministran. La 
chica se ha enamorado de 
Ning y deciden huir del 
monstruo y ayudar a que 
Hsiao se reencarne. 

Pero el monstruo no se lo 
pondrá nada fácil, 
atacándoles salvajemente. 
Ayudado por Yen, Ning se 
enfrentará a la horrible 
criatura, dándole muerte tras 
un espectacular 
enfrentamiento. 

Al final, Ning quema las 
cenizas de Hsiao para que 
pueda reencarnarse, 
acabando la cosa de una 
forma mucho más triste que 
en su versión animada, ya 
que no vuelve a verla. 
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LOCOMOTION SE SALE 


El pasado 28 de Marzo se hizo público de forma oficial que Locomotion 


(España/Po rtugal) cerró en el NATPE dos grandes tratos, uno con Sunrise y otro con 
Mitsubishi. Por parte de la primera han obtenido los derechos de emisión de las 


peliculas de City Hunter (Bay City Wars, One Million Dollar Conspiracy y Magnum 
with Love an na Fate) y Dirty Pair (Flight 005 Conspiracy y Project Eden), Silent 
Service , Gasaraki y Cowboy Bebop (ambas sólo para Latinoamérica puesto que 
en nuestro país ya están licenciadas). Y con Mitsubuishi, el acuerdo recoge los 


derechos de Estman, Eatman 98, Boogiepop Phantom y Night Walker. 
Por otra parte, esta cadena inició el 2 del mes pasado un ciclo de proyecciones en 
colaboración con el Mercado de Fuencarral, de modo que todos aquellos que viváis 
en Madrid o podáis acercaros por ella podrán asistir todos los viernes a las 19:00 a 
las proyecciones que se realizarán de forma gratuita en la Sala Mix. El programa de 
ciclo Locomotion es el siguiente: 

2 y 9 de Marzo: Rail of the Star (premier exclusivo) 

16 y 23 de Marzo1: South Park, 1a temporada (4 episodios) 

30 de Marzo y 6 de Abril: Blue Submarine No. 6 y Making off 

13 y 20 de Abril: South Park, 2a temporada (4 episodios) 

27 de Abril y 4 de Mayo: Aika 

11 y 18 de Mayo: South Park, 3a temporada (4 episodios) 

25 de Mayo y 1 de Junio: Vampiros en la Habana 

8 y 15 de Junio: South Park, 4a temporada (4 episodios) 

22 y 29 de Junio: Birdy the Mighty 
Para más información podéis dirigiros al Mercado de Fuencarral Borja Beneyto o 
llamar al teléfono 91 521 41 52. 





TWILIGHT OF THE DARK MASTER 


¿ANTES EN EE.UU. 
QUE EN JAPÓN? 


Está claro que las empresas de anime se 
están dando cuenta cada vez más de que 
exportar sus productos fuera de las fronteras 
niponas. Primero Production 1.G. estrenó Jin- 
Roh en Francia antes que en Japón, y ahora 
Mad House hace lo propio sólo que en los 
EE.UU. con Twilight of the Dark Master 
(Shihaisha no Tasogare); un anime basado en 
el manga de Saki Okuse del mismo nombre. 
Se trata de una edición de coleccionistas en 
DVD que saldrá a la venta el próximo 12 de 
Junio de la mano de Urban Vision por el 
módico precio de 25.95$. Entre los extras 
encontramos una cubierta exclusiva creada 
para la ocasión por Hisashi Abe, director de 
animación y diseñador de personajes del 
anime; menús animados, trailers y sonido 


El GUERRERO SP 


Nuevo organizador de la 
FERIA DEL CÓMIC DE MADRID 


Cosmoficción se ha hecho con los derechos de 
imagen de Feria del Cómic de Madrid vw desde este 
momento será la organizadora de los ewentos que 
antes realizaba la asociación Cultural, aumque la 
dirección de web, e-mail y otro tipo de cosas 
permanecerán iguales. 

A su vez, se está barajando senñamente la 
posibilidad de celebrar el Salón nuewamente en el 
Palacio de Deportes de la Comunidad de Madrid, 
como en la edición del año 99, con lo que ello 
supone: menos espacio pero más facilidad de 
comunicaciones para el acceso al recinto. Se 
confirma la asistencia al Salón de Cels Piñol. Han 
sido contactados Timothi Bradstreet, Arthur Adams 
y Dave Dorman y en breve confirmarán su 
asistencia al Salón, al igual que Francoise Bouq y 
Alejandro Jodorowski . 

Podeis visitar la web oficial de la Feria del Cómic de 
Madrid en www.feriadelcomic.com 
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. ¿Qué títulos crees que faltan por editar de [e] 
: ¿Qué prefieres, el anime doblado, subtitulad 


. ¿Cuál crees que es el número ideal de os que debería ta 
. ¿Con qué periodicidad deberían aparecer las distintas cintas de 
. ¿Compras Shirase habitualmente? ¿Qué opinión te merece ta 
. Aparte de ti, ¿cuántas personas más se leen la revista? 
O. ¿Qué edad tienes? ¿Desde cuando llevas interesado por es 





MANGALINEDC0Es 


¿Estará el manga levantando cabeza? 


on todos nos ha pillado por 
sorpresa el anuncio de 
esta nueva editorial 
afincada en Sevilla, y es 
que si bien su primer 
título, Change Up!, no 
está nada mal, los 
siguientes en los que 
están trabajando son 
alucinantes: Ríot de 
Satoshi Shiki (que fue 
cortada hace años en 
nuestro país), Please Save 
my Earth de Saki 
Hiwatari, Clover y Tokyo 
Babylon de CLAMP, Mugen 
no Jyunin de Hiroaki 
Samura (más conocida 
por estos lares como La 
Espada del Inmortal, 
puesto que al igual que la 
anterior, fue 
semipublicada, es decir, 
cortada), Berserk de 
Kentaro Miura, etc. 

La política de Mangaline 
es respetar al máximo la 
edición japonesa de las 
series, por lo que serán 
editadas en formato tomo 
con solapa, papel de 
calidad y sentido de 
lectura oriental, 
centrándose por exclusiva 
en los mangas. Otro dato 
destacable es el precio, 
puesto que Miguel A. Díaz 
(presidente de la editorial 
junto con Daniel Piñero) 
nos aseguró que rodarían 
las 795 Ó 995 pts en 
función del número de 
páginas y demás... un 





Tras finalizar en Japón el 
pasado 25 de marzo, al 
fin ha llegado a nuestras 
pantallas Digimon 02, las 
nuevas aventuras de 
nuestros niños elegidos. 





número considerable de 
páginas, el mismo que los 
tomos originales. 

En lo referente a Change 
Up! de Shinji Imaizumi, 
podemos adelantaros que 
saldrá a la venta el 3 de 
Mayo como novedad del 
Salón del Comic por 995 
ptas, y que la serie 
completa consta de tres 
tomos. El argumento del 
mismo es el que sigue: 
Tohma Nagasu acaba de 
cambiarse al instituto 
Hayabusa y aunque 
destacaba desde pequeño 
jugando al béisbol como 
pitcher (lanzador), ahora 
lo tenía muy abandonado. 
Sin embargo, una 
cosa va a hacer 
que retome su 
afición: ¡las 
chicas!. Para 
hacerse popular 
decide entrar en 
el equipo de 
béisbol de la 
escuela, 
considerado como 
el más débil de 
toda la 
prefectura, de 
modo que hasta 
él podría ser 
titular. 

Allí conoce a 
Kaede Momiji, 
manager del 
equipo y, aunque 
él no lo recuerda, 
compañera suya 


Se emite en La2, de lunes 
a viernes, 
aproximadamente a las 2 
del mediodía (¿quién se 
fía de los horarios de los 
canales públicos?); y lo 
tenemos en TVE1 en 
emisión independiente los 
fines de semana a las 
8:30 de la mañana 
aproximadamente. Esta 
temporada, con 50 
episodios en su haber, nos 
presenta a tres nuevos 
niños con sus respectivos 
digimons, sin olvidar 
nunca a los antiguos. 


cuando estaban en la 
guardería. Kaede sí que 
recuerda su fama, y lo 
presenta ante los demás 
como el crack que habían 
estado esperando para 
poder subir a lo más alto. 
Por desgracia, los años de 
inactividad han inutilizado 
todo el potencial que 
había en el brazo de 
Tohma haciéndolo ahora 
incapaz de lanzar más allá 
de unos pocos metros. 

Si queréis poneros en 
contacto con ellos podéis 
visitar su página web 
(www.mangalinecomics.com) 
o escribirles un e-mail a 
mangalineAmangalinecomics.com 


SHINJI IMAIZUKI 


he ES 
a 
mángalineí imandflindcomíes. com 





DIGNA D2/TAMERS 


¡Nuevas amenazas 
acechan el Mundo Digital! 
Y mientras los niños 
salvan el mundo aquí en 
España, en Japón empezó 
el pasado 1 de abril la 
tercera temporada de la 
serie, titulada Digimon 
Tamers, con un nuevo 
episodio cada domingo. 
Un reparto nuevo, pero 
esta vez en un universo 
completamente diferente 
al de las otras dos 
entregas, más parecido al 
del manga. Tenemos 
monstruos digitales para rato. 


SEN TO CHIHIRO NO... 

Se ha confirmado que la nueva película 
del estudio Ghibli de la que os 
hablamos el mes pasado será 
distribuida el año que viene en EE.UU. 
por Buenavista, de modo que su 
estreno en nuestro país está 
asegurado. 

Por otro lado, el estudio Ghibli ha 
realizado un anuncio de televisión de 
animación para una famosa marca de 
café. Por lo visto quieren meterse un 
poco más en este tipo de trabajos al 
margen de sus largometrajes. 


¿UNA UNIÓN A LA QUE AÚN 

LE QUEDA CUERDA? 

Como ya sabréis Jiro Taniguchi fue 
conocido aquí en España como el autor 
de Hotel Harbourview y de esa historia 
tan cojonuda que publicó Planeta en 
Shonen Mangazine y que se llamaba 
Sobrevivir en la nueva era glaciar, pues 
bien, este sujeto va a publicar de la 
mano de Viz un manga llamado 
BENKEI in New York y la historia corre 
de la mano de Jinpachi Mori y va sobre 
los tormentos de un artista japonés en 
la gran manzana reviviendo diversos 
flashes de un pasado tormentoso, os 
seguiré informando. 


SHIRASE Y MINAMI SE UNEN 
SENTIMENTALMENTE 

Por encima de los artículos, de los 
vídeos de los CDs, de las odiosas 
rivalidades, el amor siempre triunfa. 
Ella era jerezana. Él, _ malagueño. Ella 
curraba en Minami. Él era redactor de 
Shirase. Un océano de enfrentamientos 
y agua los separaba. ¿Qué podría 
unirlos? e 

Seguramente tuvieron algo que ver los 
estupefacientes ingeniosamente 
diluidos en la bebida de ella, pero lo 
cierto es que el equipo al completo de 
Shirase y Minami se visten de gala 
para felicitar a: 

¡LIDIA (FUKUHARA) y LUIS (YASIN), 
novios y sin embargo amigos! 

¿Podrá el amor hacer olvidar viejos 
enfrentamientos entre Miguel Capuletto 
y Lázaro Montesco, patriarcas del clan? 
En cualquier caso, ¡Sed felices, Luis y 
Lidia! (NdEM3: Luis, si por un casual 
queríais mantenerlo en secreto, que 
conste que fue Angel quien me obligó a 
publicarlo ;-)... era eso o verlo bailar 
en tanga... comprenderás mi decisión, 
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sn Yoshihiro Togashi 
A "Naoko Takeuchi 
' TIENEN SU PRIMER HIJO 


La pareja de oro del manga japonés, puse en los 
Yoshihiro Togashi (Yú yú Hakusho, Level comentarios 
E, Hunter X Hunter) y Naoko Takeuchi del índice de 
(Sailor Moon) tuvieron el primer hijo a la Shonen 
principios de este año 2001, un hijo fruto Jump... 




































de su sorprendente matrimonio en enero Hemos 0% 

del 99. Se trata de un saludable niño tenido un ai 
que pesó casi tres kilos al nacer. hijo. Es un 

La noticia fue confirmada por el niño y pesó 


mismísimo Togashi en las páginas del 2924 

tomo 11 de Hunter X Hunter, aparecido gramos. 
en marzo en las librerías japonesas. En Ahora pesa 
la solapa hay una foto de dos peluches 5600 gramos.” 

grandes y uno pequeño y una inscripción ¿Seguirá este niño los pasos de sus 
que dice: "Nos hemos convertido en una geniales papás en el campo del manga? 
familia de tres miembros”. En la página ¿Será la combinación de los genes de la 
26 del mismo tomo, Togashi amplía la pareja de oro del manga una 
información, comentando que combinación explosiva? 

“Comentario número 1. Ya no podía Lo ADE dentro de 

aguantar más, así que se me escapó y lo unos años.. 


Angelic Layer, Digimon Tamers... 


Llegó el mes de abril y las líneas), Super Gals! Kotobuki 
televisiones japonesas han Ran (del manga de Fujii 
decidido celebrarlo con un Mihona), Digimon Tamers (la 
















auténtico aluvión de nuevos 
títulos. Entre estos, cabe 
destacar Angelic Layer 
(basado en el manga que 
Clamp serializa actualmente 
en el Shonen Ace de 
Kadokawa-Shoten, y con 
diseños de personajes de 
Takahiro Komori que podéis 
encontrar junto a estas 


tercera temporada de la 
serie), The Soul Taker (de la 
que pronto os hablaremos), 
Gene Shaft (espectacular e 


intrigante serie de mechas), y 


Taiho Shichauzo (nuevos 
episodios que muy 
probablemente veamos en 
Vía Digital dentro de un 
tiempo). 





Envía este cupón (valen fotocopias) contestando a todas las preguntas en una 
carta junto con tus datos personajes a: Sorteo Planeta - Revista Shirase, 
Avda. Mare de Deu de Monserrat 2, 08970, San Juan Despí (BCN: 


1. ¿Cuantas series de manga coleccionas a la vez? 

2. ¿Qué formato es el que más se ajusta a tus gustos? (tomo, biblioteca manga, grapilla...) 

3. ¿Qué títulos crees que faltan por editar de manga? 

4. ¿Te cuestionas comprar una serie de manga cuando descubres que de momento solo se va a 
editar un fragmento del grueso de la obra? (pj. los primeros 3 tomos de una serie de 9: 

5. ¿Cuál crees que es el número ideal de páginas en cada volumen de un manga? 

6. ¿Con qué periodicidad deberían aparecer los distintos volúmenes de un manga? 

7. ¿Compras Shirase habitualmente? ¿Qué opinión te merece la revista? 

8. Aparte de ti, ¿cuántas personas más se leen la revista? 

9. ¿Qué edad tienes? ¿Desde cuando llevas interesado por esas cosas? 


TA DEAGOSTINI 














La Nueva Película 


UC ERER E ERP ER TO SR RO sufrir, por fin parece ser que ha 
ARES RM RES IS VETE TD 
Por supuesto, estamos hablando de su estreno en Japón, pero dado que en 
LE A a EE-VU. también se podrá ver en las pantallas 
. de cine en Septiembre, y que saldrá en 
formato DVD para las navidades, es muy 


probable que aquí no se haga demasiado 


de rogar. 


: Por otro lado, la película está empezando a 
recibir premios conforme sucede su andadura 
por festivales. El primero, en el 190 Festival 
Internacional de Bruselas de Películas de 
Fantasía, Thriller y Ciencia Ficción, donde 
Vampire Hunter D recibió la Mención Especial 
del Jurado 2001 por su Dirección Artística. 

'' Para terminar, anunciaros que ya está 

4 disponible la web oficial de la película 
MH (www.hunterd.com) aunque de momento sólo 


BEEN ESAS 
a desarrollo). 


DAFT PUNK Y 
LEIJI MATSUMOTO 


¿UNA UNIÓN A LA QUE AÚN 
LE QUEDA CUERDA? 





Pues sí, ya que pese a que en un 
principio pensamos que la cosa se 
quedaría en el videoclip de One More 
Time, ahora resulta que no, que su 
siguiente tema, Aerodynamic, también 
tendrá videoclip animado. Y no sólo eso 
puesto que como habréis podido 
descubrir tras ver el vídeo (CD-ROM del 
pasado mes), la historia del mismo 
quedaba inconclusa (es más, el vídeo 
termina cuando la cosa se pone 
interesante) y podría proseguir en el 
nuevo. 

Daft Punk es un dúo francés a los que 
siempre les gustó el anime. Y ahora que 
están forrándose a base de bien han 
decidido aprovechar la oportunidad y 
meter la cabeza en el mundillo 
arropados por uno de los grandes. Ellos, 
por supuesto, sólo se han encargado del 
guión, siendo Matsumoto el encargado 
de dirigir y diseñar los vídeos, y Toei 
Animation la productora. 








PHANTASY STAR 
ONLINE 


EL JUEGO EN RED SE PONE AL ROJO 
VIVO EN TU DREAMCAST 


A 
ae 5% 


PHANTASY STAR 
ONLINE 


Según anuncios que nos llegan desde 
Japón, cerca de un cuarto de millón de 
personas en todo el mundo hacen de 
este RPG para Dreamcast uno de los 
más populares juegos en red de todos 
los tiempos. Los datos oficiales indican 
son 235.000 (130.000 en Japón -—-donde 
se estrenó el 21/12/2000-, 70.000 en 
América -31/1/2001-, y 35.000 en 
Europa -16/2/2001-) los jugones que 
disfrutan ya de las excelencias de este 
gran juego que comentamos el mes pasado. 
Por cierto, SEGA nos ha comentado que 
el número máximo de jugadores que 
puede haber simultáneamente en 
Phantasy Star Online es de 26.000... ¿no 
OS parece brutal? Jugar una partida en 
un mundo imaginario donde hay otras 
25.999 personas hablando, luchando y 
persiguiendo -o no- tus mismos 
objetivos. Definitivamente, el futuro ya 
ha llegado. ¡Estamos en el siglo XXI! 

¡Al fin nos damos cuenta! 





LEIJI MATSUMOTO 999 

Bajo este título encontramos un nuevo 
juego de aventuras para Playstation 
que saldrá a la venta en Junio y que es 
anunciado como "la mejor y más 
completa adaptación realizada a un 
videojuego de los mundos fantásticos 
espaciales” creados por este autor. 

El ending del juego ha sido grabado en 
Tokyo por Masami Kanatsuki, y saldrá a 
la venta dentro de un maxi single. 


NUEVO PASE DE SLAYERS EN TVE 
Slayers (Rina y Gaudy) volverá a las 
pantallas de la 2 el lunes 26 de Abril 
continuando por donde quedó la última 
vez, es decir, por el episodio número 
19. 


MÁS X 

El 25 de agosto saldrá a la venta en 
Japón un OVA con el prólogo de la 
serie de televisión que se estrenará en 
Noviembre. Esta podría ser dirigida por 
Yoshiaki Kawajiri (Ninja Scroll, remake 
de Vampire Hunter D), por lo que la 
calidad está asegurada. o 


FLCL Y TENSHI NI NARUMON 

La compañía estadounidense Digital 
Manga ha anunciado junto con el 
lanzamiento de su nueva división de 
producción, Synch-Point, la adquisición 
por su parte de los derechos de 
distribución de FLCL y Tenshi Ni 
Narumon para EE.UU. 


ROBOTECH EN DVD Y ESPAÑOL 
A.D.Vision sacará el 19 de Junio 
Robotech Macross Saga Box DVD Set. 
Es decir, los 85 episodios de ese refrito 
de series que es Robotech en DVD con 
comentarios del mismísimo anticristo 
(también conocido como Carl Macek) y 
doblaje en inglés, francés, italiano, 
portugués y... pues sí, español. 


FE DE ERRATAS 

En la página 29 del número anterior, 
en el artículo sobre Kodansha, 
cometimos un error al decir que en el 
Shúkan Shónen Magazine se habían 
publicado series como Dragon Ball, 
Slam Dunk o Yú yú hakusho, cuando 
en realidad lo hicieron en la Shúkan 
Shónen Jump de la editorial Shúeisha. 
Por otro lado, hubo un baile de firmas 
que hicieron que algunos de los 
artículos apareciesen escritos por otros 
redactores diferentes de los que 
correspondían. Es el caso del artículo 
de Sen to Chihiro (escrito por Luis 
Garrido) y el de AiKa (escrito por Raúl 
J. Márquez). | 





REVISTA DE INFOGRAFÍA. ANIMACIÓN Y DISEÑO 3D PARA PC 


La animación 3D 
Crear modelos 
Diseñar escenarios y fondos 
IEEE 
Realizar películas o vídeos 
Crear Logotipos 
La Infografía por ordenador 
... O Simplemente 

eres un creador nato... 








Evange 


UNO DE LOS ÚLTIMOS GRANDES ÉXITOS EN 
NUESTRO PAÍS VUELVE CON MÁS FUERZA QUE 
NUNCA GRACIAS A LAS NOVEDADES QUE NOS 
LLEGAN (O NO) DEL PAÍS NIPÓN. NUEVOS 
LIBROS DE ILUSTRACIONES, EL 6% TOMO DEL 
MANGA DIBUJADO POR SADAMOTO QUE 
NORMA EDITORIAL SACARÁ EN BREVE, Y 
LA REEDICIÓN DEL ANIME EN 
bh FORMATO COFRE (PACK CON 
o, TODA LA SERIE) Y DVD. 
] ¿ESTÁS PREPARADO? 































































SELECTA VISIÓN 

6 VHS / 5 DVDs 

. VERSIÓN DOBLADA 

ALA VENTA EL 20 DE JUNIO 


| SERIE DE 26 EPISODIOS 
DURACIÓN: 25 MIN. APROX. 








li y 
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Nuestro protagonista es Shinji Ikari, 

un joven de 14 años que acaba de 

llegar a la ciudad a petición de su 

padre, Gendou. Estamos en el año 

2015 y la ciudad es Tokyo-3, nueva 

capital fortificada de Japón, aún en 
construcción. El primer Tokyo y 

muchas otras ciudades de todo el 

mundo yacen bajo las aguas debido a 

una catástrofe ocurrida en la Antártida 

años atrás, el Segundo Impacto. La 

colisión de un enorme meteorito en la 

montaña Markam según rezan los 

libros de historia de la época. 

Shinji no sabe para qué lo quiere su 

padre puesto que hace años que le | 
"abandono a su suerte" por causa 
mayor (bueno, si es que es causa 
mayor el "salvar" a la humanidad). 
Pero sabe que no quiere estar ahí. 
Entonces aparece el Angel: una 
criatura enorme sin demasiadas | 
buenas intenciones. Ikari se queda 
paralizado ante el combate que se 
desarrolla ante él cuando otro coloso, 
un robot, se interpone entre el hasta 
entonces imparable Angel. 

Es en ese momento cuando hace acto 
de aparición Misato Katsuragi, la 
enviada de su padre que le saca de 
ese lugar. De repente, un explosión: 
el coche vuelca por causa de la onda 
expansiva, pero están bien. 

Su padre, Gendou Ikari, es 
precisamente el artífice del robot que 
se enfrentó a esa criatura a la que 
llaman Ángel. Y se ahora se encuentra 
en NERV, una poderosa organización 
que había permanecido en el 
anonimato hasta ahora. Llevaban 15 
años preparándose para esto: desde 
que el Segundo Impacto sucedió por 
causa de un Ángel. Ahora está ahí 
otra vez, y sólo su hijo, Shinji, puede 
salvar la situación ya que la otra 
piloto, Rei Ayanami ha resultado 
herida en el combate antes de poder 
acabar con la amenaza. Sin ningún 
tipo de conocimiento o práctica, Ikari 
se ve obligado por las circunstancias a 
pilotar una de esas "unidades 
Evangelion" para luchar contra un ser 
del que nada conoce salvo su increíble 
poder. Es fácil, sólo hay que pensar | 
que movemos la pierna y el robot la ¿ 
moverá. Su EVA cae al suelo inmóvil y 
Sachiel, el Ángel, comienza a 
castigarlo duramente. De repente todo 
ha pasado; Ikari está bien y Sachiel 
ha sido destruido por un inexplicable 
pero oportuno ataque de furia del 
robot. Sin embargo, hay algo que no ] 
le cuadra a nuestro protagonista... 
¿Cómo puede una máquina tener 
ataques de furia? 











M7 


- —Groundwork of 
$ 























































y NADA CON 6 OSCARS, SINO DE LA 
SS COLECCION DE TRES ARTBOOKS QUE 
CAÍDO FINALMENTE EN MANOS DEL ñ 
QUE SUSCRIBE, TODO HAY QUE 
ONLINE JAPONESA COMENTADA EN LA 
SECCIÓN DE INTERNET DEL NC 1). DE 
CATÁSTROFE MUNDIAL, NO DEBERÍA 
SER MUY DIFICIL A CORTO PLAZO 
hay toneladas de artbooks de 
Evangelion?” Se preguntarán 
puro. En todas las producciones 
de anime, lo normal es que los 
storyboard del director, las 
composiciones de los "genga” o 
personal subcontratado crean los 
cels auxiliares (douga) que se 


VANGELION 
| NO Y” COMPONEN GROUNDWORK OF 
DECIRLO, GRACIAS A LA RAPIDEZ DE 
AL MOMENTO ESTOS LIBROS SÓLO ESTÁN 
ÁS 
ENCONTRARLOS EN ESPAÑA. 
muchos. La respuesta es bien 
mejores animadores de cada 
“key animations”. Y a partir de 
usan en el inbetweening. Por 


Eva al desnu 
NANI EVANGELION. LOS CUALES HAN 
. ANIMAXIS.COM (UNA TIENDA 
DISPONIBLES EN JAPÓN, PERO SALVO 
“¿Qué ofrece esta colección, si ya 
sencilla: Evangelion en estado 
estudio dibujen, a partir del 
ellas el resto de animadores o 
tanto, se podría decir que sólo 
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LO MEJOR 


Una página de 
texto, 210 de 

imágenes, ¿qué más 
se puede pedir?. 








MATO 


Que no haya más 
libros de este estilo. 












uno de cada muchos cels tiene 
calidad superior. Lo que hacen 
estos libros es recoger el trabajo 
de los mejores animadores de 
Gainax sobre el papel, es decir, 
antes del coloreado, con lo cual 
se aprecian muchos detalles que 
más tarde quedan ocultos por el 
color, el juego de luces y 
sombras, o por el encuadre 
definitivo. Una particularidad de 
esta recopilación es que no son 
las típicas 30, 40 0 50 
ilustraciones de los artbooks 
normales, estos libros tienen la 
friolera de 210 páginas cada uno, 
todas ellas bien repletas de 
impagables dibujos hasta los 
topes, y tan sólo una página de 
kanjis en cada uno. Es.más, a 
menudo nos regalan la vista con 
completas series de animaciones 
que ocupan varias páginas, y 
como todo no podía ser en 
blanco y negro, al principio de 
cada libro se incluyen en papel 
satinado varias ilustraciones, con 
sus correspondientes pruebas de 
color y trabajos previos. Pero 
bueno, mejor no extenderme 
mucho que cuanto menos texto, 
más imágenes os podremos 


mostrar (NdEM3: Ni yo mismo lo 


podría haber dicho mejor, y es 
que en estos casos en los que 
otros solo pueden hablaros de las 
cosas que no tienen, nosotros sí 
que podemos, y lo hacemos). 


Según palabras del propio 
Hideaki-Anno, Groundwork of 
Evangelion vol.1 recoge 
principalmente los personajes. y 
sus distintas expresiones y 
gestos, sin dejar de lado los EVAs 
y a la acción, pero dando más 
relevancia a lo primero. Abarca 
desde el primer episodio hasta el 
octavo, y en él también se 
incluye toda la secuencia del 
opening. 


Se centra más en lo que son 
múltiples planos de una misma 
secuencia, y en el desarrollo de 
la acción. Este volumen 
comprende todo el trabajo 
realizado entre el noveno y el 
decimonoveno episodios. Como 
detalle curioso, resaltar que 
ambos libros tienen imágenes 
hasta debajo de las cubiertas, 
donde aparecen dibujos inéditos. 


Y llegamos ya a la última entrega 
de esta colección de libros, que 
salió a la venta el pasado mes de 
Marzo. Este sigue en la línea de 
los anteriores, incluyendo 
infinidad de imágenes (imás de 
700!) referentes a los episodios 


restantes, así como a las nuevas 
escenas inéditas en España que 
se incluyeron primero en la 
versión laserdisc y después en 
DVD (NdEM3: Buff, no me quiero 
ni acordar de aquella época a la 
que a Hideaki Anno le dio por 
sacar reediciones "retocadas" de 
la serie y las películas casi cada 
día como quien dice). 

Una buen broche para la 
colección de libros de diseños e 
ilustraciones más exhaustiva que 
he visto jamás. 


Para finalizar, mencionar que esta 
colección será especialmente 
atractiva, aparte por supuesto de 
los fans de la serie, para aquellos 
que estén interesados en el 
mundo de la animación en 
general, ya que proporciona una 
cantidad ingente de material 
didáctico de cómo se lleva a cabo 
-en palabras de Scott, nuestro 
más ilustre colaborador- la mejor 
animación del mundo. A título 
personal, y en mi modesta 
opinión, es el mejor material 
sobre Evangelion publicado hasta 
la fecha, superando incluso el 
fenomenal Newtype 100% 
(disponible en perfecto castellano 
gracias a la edición que 
realizaron los chicos de Norma 
Editorial hará cosa de dos años). 
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El sexto volumen del manga (Números 11 y 12) 


POR FIN SALIÓ A LA VENTA EN JAPÓN EL SEXTO TOMO DE LA ADAPTACIÓN DE 
EVANGELION, JUSTO UN AÑO DESPUÉS DE QUE VIERA LA LUZ EL QUINTO 
VOLUMEN. YOSHIYUKI SADAMOTO RECOPILA EN ESTA NUEVA ENTREGA LAS 
"STAGES" DE LA 34 A LA 40, QUE EN TEORÍA DEBERÍAN HABER APARECIDO 
MENSUALMENTE EN LA SHONEN ACE (DIGO EN TEORÍA PORQUE EN LA 
PRÁCTICA, ENTRE UNA ENTREGA Y LA SIGUIENTE ES COSTUMBRE ENCONTRAR 
UNA NOTA DE DISCULPA DE SADAMOTO CONTANDO LO MUY ATAREADO QUE 
ESTA Y TAL Y CUAL). 
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Teniendo en cuenta este ritmo, que para la prueba de 
Sadamoto, lógicamente se ha inicialización del Eva-03 tendrán 
hz visto obligado a recortar en aldo que seleccionar un cuarto piloto. 
y la trama. Después de olvidarse Hasta este punto el manga es 
A A en el quinto tomo de dos idéntico al episodio 17. Pero a 
elsa ' ' ás ángeles, Sandalphon y partir de aquí se centrará, 
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Matarael, en el sexto se han principalmente, en las relaciones 


. quedado por el camino de Shinji y Touji, y la de este 
otros dos más: Ireul y último con Hikari, la 


Leliel. Con esto saltamos representante de la clase. No 
directamente al ataque de 2. 
Bardiel, el décimo-tercer 
¡ ángel del anime; sin 
/ duda uno de los capítulos 
1, 2 > más sobrecogedores y 


MES) É 
AS | emotivos. 


2) La historia arranca 
pee donde se quedó en el 
2 tomo anterior, Kaji 
advierte a Shinji que 
siendo hijo de quien es, 
y más aun siendo el 
piloto del Eva-01, su 
mayor meta debe ser 
afrontar la verdad, y 
¡ obrar en consecuencia a lo 
' que su corazón le dicte 
(¿preparándolo para The End 
of Evangelion?). Acto seguido 
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E E PR e a |, tiene lugar el accidente en las 





j 


















o ES EA p instalaciones de Nerv en 
a E Alemania, lo que provoca 
e / ESA que los Estados Unidos se 
AN  _ 1 deshagan de la patata 
> ACA Caliente que les 


SÓ supone el Eva-03 y lo 
"y manden a Japón. 
j Gendou y Ritsuko 
Í z 
$ discuten sobre el 
estado del Dummy 
ÉS Plug, y como aun no 
Yo está preparado para 


| simular a un piloto en 
e 18 | S AIAS 


condiciones, concluyen 





NN ==> WS 







LO MEJOR solo profundiza mucho más en 
ese aspecto, sino que se 
introducen cambios importantes 
respecto al anime. Shinji toma el 
protagonismo, ni Touji habla con 
Rei en el tejado del instituto, ni 
Hikari le confiesa sus 
sentimientos a Asuka, sino que 
es Shinji en ambos casos quien 
hace de intermediario (no me 
atrevo a decir “celestino”). La 
LO PEOR mayor sorpresa con que nos 
encontramos es una escena 
nueva en que Touji invita a Shinji 
a Cenar en su casa, y en el 
momento de la despedida, Touji 
se derrumba confesando que esta 
cagado de miedo solo pensar que 
tiene que subir a un Eva. 
Asimismo le pide de rodillas a 
Shinji que le perdone por haberle 



















arreado, porque 
ahora que también 
le ha tocado a él, 
entiende como 
debía sentirse 
Shinji en aquel 
momento. 

Como os podéis 
imaginar, cuando 
tiene lugar la 7 [Sa 
posesión del'Eva- £__ Zi 
03 por parte del ángel y 
la posterior lucha, todos los 
pilotos saben que quien esta ahí 
dentro es su compañero Touji. 
Incluido Shinji, y, por tanto, es 
mucho más atroz e inhumano 
para él ver en primera persona 
como su Eva fuera de control 
masacra brutalmente el Eva-03, 
ensañamiento con el entry-plug 
incluido. 
Desgraciadamente 
el tomo finaliza 
aquí, manteniendo 
la intriga sobre la 
reacción de Shinji, 
mientras este, lo 
último que 
escucha por la 
radio es que el 
piloto del Eva-03 
sufre amputación 
de la pierna 
derecha, punción 
del bazo, y 
parada 
cardiaca. E 
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En VHS y... ¡DVD! 


Pues sí, es cierto, con lo que se 
confirma la información que os 
adelantamos el mes pasado. 

Selecta Visión he decidido lanzar de 

_ huevo la serie cumbre del estudio 
Gainax ahora que es ella y no Manga 
Films quien dispone de los derechos 
de la misma. Y lo hará el próximo 20 
de Junio en dos formatos diferentes: 
VHS y DVD. 

El primero será en un pack de 5 
cintas en los cuales van recopilados 
los 26 episodios, con nuevas portadas 
aunque con el mismo doblaje. Lo 
único que se echa en falta son las 
escenas inéditas (unas 12 repartidas 
entre los episodios 21 al 24) de la 
reedición japonesa, de las que al 
menos podremos saber gracias a la 
exhaustiva guía de 32 páginas que 
contiene el pack. 

Y en cuanto a lo que todos 
esperábamos, la edición en el nuevo 
formato digital, aún les quedan cabos 
por atar, pero todo parece indicar que 
finalmente serán 6 DVDs (cinco de 
cuatro episodios y uno de seis) y que 
tendrán seguro subtítulos en 
castellano y el doblaje original 
japonés (además del nuestro, claro) 
con lo que se aprovechará para 
corregir los fallos de traducción. 
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Tras inundar las tiendas japonesas con infinidad de 
juegos de cartas y similares para ordenador, y mucho 
tiempo después del fantástico Girlfriend of Steel donde 
asistíamos (nunca mejor dicho) a una nueva historia 
que sumar a la de la serie, nos llega ahora este otro 
juego que siguiendo los pasos del clásico Tamagotchi 
nos sitúa en el papel del "cuidador" de la piloto del 
EVA-00, Rei Ayanami. 

Tendremos que asignarle tareas, educarla, llevarla de 
paseo, etc, y en función de como lo hagamos su 
E e Ñ personalidad irá variando 
dentro de un rango que va 
desde la chica misteriosa y 
apática que vemos en la 
serie a la que se nos 
muestra en esa especie de 
realidad alternativa del 
episodio 26 donde es normal 
y sociable como la que más. 
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EN VISTA DE LO MUCHO QUE OS 
ESTAIS INTERESANDO EN ESTE 
TITULO, Y EN LOS CONSTANTES 
MENSAJES QUE NOS LLEGAN 
PREGUNTANDONOS ACERCA DEL 
MATERIAL DISPONIBLE SOBRE EL 
MISMO, NOS HEMOS DECIDO A 
DEDICAR LA SECCIÓN DE ESTE MES 
A RESEÑAR TODOS Y CADA UNO DE 
LOS ARTÍCULOS DEL FILM DE 
PRODUCTION 1.6. 
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ISBN4-8291-1455-2 

Este libro recoge a lo largo de sus 96 páginas buena 
parte del material disponible hasta la fecha de su 
edición, el 20 de Noviembre del pasado año. Su precio es 
de 2.400 yenes (unas 3.600 ptas. en función del cambio) 
y ha sido publicado por la conocida Dragon Magazine. 


SECCIONES 

En “Quickening” encontramos ocho ilustraciones 
realizadas por Katsuya Terada, una de las cuales viene 
presentada en forma de desplegable, y todas a 
excepción de una presentan a Saya como tema central. 
Las composiciones son buenas y el coloreado magnífico, 
pero se nos antoja "un poco” escasa en contenido 
(leches, es que ocho ilustraciones, son ocho 
ilustraciones... podían haberse dejado ir un poco más). 
El siguiente capítulo es “Dive”, una galería de imágenes 
de la película donde podemos ver algunas de sus 
escenas más impactantes. Incluso las hay a buen 
tamaño, lo que nos permite observar con detenimiento 
hasta qué nivel han llegado con la integración de los 
fondos generados por ordenador con los personajes 
planos y los efectos de iluminación. 

“Meet the Chance” recoge los bocetos definitivos 
realizados por Katsuya Terada sobre cada personaje, así 
como muchas de las localizaciones y objetos. Poco que 
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decir al respecto salvo que los fondos están definidos 
con una precisión milimétrica y una riqueza de detalles 
absoluta. Definitivamente este hombre no es ningún 
principiante y sabe lo que hace. 

Llegamos ya a la sección que más valor puede dar a este 
libro según de quién estemos hablando, pues "Guest 
IllustRators Gallery” nos presenta las singulares 
versiones que cinco artistas japoneses de renombre han 
realizado de la protagonista del film, Saya. Así vemos el 
misticismo que Keita Amemiya (Zeiram, The Ring) le 
otorga, el aire simplista pero contundente de Koji 
Morimoto (Memories, Noise Sound Insect), la rudeza de 
Tatsuya Egawa (Goldenboy, Deadman), el humor de 
Yoshiyuki Sadamoto (Neon Génesis Evangelion, Nadia), 
el desenfado estudiantil de Nobuteru Yuuki (Record of 
Lodoss War, La Visión de Escaflowne). 

Para terminar, y tras la agradable sorpresa de los 
artistas invitados, encontramos tres secciones que 
dejarán bastante indiferentes a los no conocedores del 
TETERA ESO A IE N EM EEE E 
AR A ET e eL EEES 
menester: “Light” (Hiroyuki Kitakubo contra Katsuya 
Terada), “Go to the Still More Deep Sea” (a diversos 
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la película 


SV7B-5005 
El 25 de Abril se puso a la venta por fin, exclusivamente 
en formato DVD. Cuesta alrededor de los 5.500 yenes 
según lo consigas o no con alguna promoción de 
lanzamiento, y está distribuido por SME Visual Works. El 
disco incluye subtítulos en inglés, y la portada ha sido 
realizada por el propio Kise. 

Esto en lo que respecta a la versión que hoy por hoy 
puede adquirirse en las tiendas, porque lo cierto es que 
el 20 de Marzo finalizó la fecha límite de reserva para un 
BOX SET cargado de extras, al módico precio de 11.800 
"EUA 10) ALA MER ET EM To oro 
de 500 imageboards (por decirlo de algún modo, son 
ilustraciones previas), el guión en japonés e inglés, y 
una ilustración exclusiva de Terada. ¿Y qué incluían los 
DVDs? Pues bien, el primero de ellos es el que se 
encuentra actualmente al venta, ni más, ni menos; el 


| ¿4 Segundo es idéntico al anterior salvo porque procede 
P + 


DA 


directamente de un master digital; y el tercero contiene 
un Making of... así como diversas entrevistas al staff, 
escenas de producción, piloto, previews, fichas de 
reparto, lista de staff... 


VARIOS 


MAKING OF 

A la venta desde el 18 de Noviembre 
de 2000 (solo en cines) 

DVD - 22 Minutos 

Precio: 2.300 yenes | Al h 
Distribuido por Blood: The Movie 

Production Committee. 

Narrador: Hiroyuki Sekino, Filmación 8: 
Dirección por IKIF, Efectos de Sonido: 
Image Factory, Producción € Autoría: 
Blood: The Movie Production 
Committee. 


VIDEOJUEGO (PS2) 
A la venta desde el 21 de Diciembre de 2000. 
Desarrollado por Sugar 8, Rockets 
DVD / Aventura / 1 Jugador. 


NOVELA: THE NIGHT OF THE 
BEASTS 

ISBN4-8291-1449-8 

A la venta desde el 30 de Octubre de 
yA0]0 op 

Escrita por Mamoru Oshii (292 páginas) 
Ilustraciones por Katsuya Terada. 
Precio: 1.800 yenes. 














Probablemente, en este momento os estaréis 
preguntando... ¿qué diferencia existe entre el primer y 
segundo DVD? Pues bien, el primero, el que se vende 
actualmente suelto, viene de la misma fuente que 
cualquier DVD que tengáis en vuestra casa, es decir, de 
la película de 35 mm “original”. Incluso en producciones 
digitales como esta de la que estamos hablando, o Toy 
Story 2 por citar una bien conocida por todo el público, 
el proceso ha sido el siguiente: primero se procesa la 
película digitalmente, después se pasa al rollo de 35 mm 
que es el que se proyecta en los cines, y cuando se saca 
en vídeo o DVD, se coge de ahí, de ese rollo, no del 
original digital. ¿Por qué? Pues no sé, pero se hace. 

El caso es que la versión del master digital (que podría 
ponerse a la venta este verano por separado) presenta 
la ventaja de que sólo ha sido procesada digitalmente 
una única vez, por lo que aun siendo la diferencia 
ínfima, será más nítida y limpia. 

Por cierto, si no sabes de qué va Blood y todo esto te 
coge un poco desprevenido, puedes conseguir el número 
dos de la revista donde la reseñamos como es debido. 





NOVELA: BLOOD CALLING FOR 
DARKNESS 

ISBN4-8291-6109-4 

A la venta desde el 25 de Enero 

de 2001. 

Escrita por Junichi Fujisaku 
¡(LARES 

Distribuida por Fujimi Shobou. 
Planificación y concepto original: 
Production IG. 

Ilustraciones por Satoru Nakamura. 
Precio: 460 yenes. 


BANDA SONORA 

SYWC 5002 

MEN ER ER A ES 
Noviembre de 2000. 
Compuesta por Yoshihiro Ike. 
Grabación y Mezcla por Alan 
Meyerson. 

Director de Orquestra: Morris 
Repass. 

Distribuida por SPE Visual Works. 
Precio: 2.548 yenes 

(incluye una carta 
coleccionable) 
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VOR EF VENCE 
con el uniforme del 
instituto de Rei o 
Asuka, y a XXX 
sujetándole el traje 
de piloto de EVA no 
tiene precio. 

Sin duda, lo mejor 
(ORYOIE E: 




























Siempre nos quedará Granada 


M Texto por Ángel Jiménez [Ikari] | angelikariOlettera.net 


COMO VIENE SIENDO HABITUAL DESDE HACE YA MÁS DE UN LUSTRO, GRANADA 
SE VISTE DE CÓMICS UNA VEZ AL AÑO. DURANTE LOS PASADOS 8 AL 11 DE 
MARZO SE CELEBRÓ EN TIERRAS ANDALUZAS LA SEXTA EDICIÓN DEL SALÓN 
INTERNACIONAL DEL COMIC DE GRANADA, UNO DE LOS EVENTOS CON MAS 
SOLERA Y EXPERIENCIA DEL PAIS DE OBLIGADA REFERENCIA PARA TODOS LOS 
AFICIONADOS, ORGANIZADO UNA VEZ MAS POR EDICIONES VELETA. 


El terrible calor no impidió que 
miles de aficionados de todo el 
país se vieran las caras, 
compraran tebeos, conocieran a 
sus autores favoritos y, en 
definitiva, pasaran un buen rato 
en tierras granadinas. 

Al igual que en pasadas ediciones 
el evento tuvo lugar en el Paseo 
Del Salón, en dos grandes carpas 
anexas en pleno centro de la 
ciudad. 

Una de las carpas estaba 
destinada a los stands de las 
tiendas, fanzines y editoriales de 
todo el país que asistieron al 
Salón. 

Por parte de los primeros, 
pudimos dejarnos las perras en 
los puestos de la Librería Draco, 





[1] El batracio, o un 
gruño maloliente como 
diríamos en mi pueblo. 
[2] Eh! ¿Donde está todo 
el mundo? 

[3] Ahhh... que están en 
la entrevista a Satoshi 
Sakai. Cualquiera 
compite con eso... 


Ejido Cómics, Mangaline (esta 
hace doblete próximamente como 
editorial), Librería Ala Delta, 
Librería Mal Gusto, Mondo 
Sonoro, Flash Cómics, 6 Viñetas, 
Cómic Hunter, Otakuland y un 
montón más. 

En cuanto a las editoriales, se 
dejaron ver por allí la peña de El 
Jueves, Fanhunter con un Cels 
Piñol pletórico atendiendo a todas 
las peticiones y frikadas de sus 
aficionados, Dreamers Network y 
Xavi Marturet haciéndoles fotos a 
todo el mundo, Joso haciendo 
dibujos a todas horas, Glénat, La 
Cúpula, Veleta, Mangaline 
(iánimo con la editorial!), Dude 
Cómics (que prometieron 
enmendarse con Bone y 


Strangers in Paradise), Planeta 
de Agostini (siendo ésta la 
primera vez que asisten al salón 
de Granada), Megamultimedia, 
Sulaco y Norma editorial. 

La otra carpa, considerablemente 
más pequeña, albergaba las salas 
de exposiciones y la sala de 
prensa. 


Calpurnio, Tramtical ración 
Sur y una cuarta que con el título 
de “Retrospectiva del manga 
contemporáneo” albergaba 
preciosos originales de Satoshi 
Shiki que hicieron las delicias del 
que esto firma. 

En el apartado de prensa quisie 
destacar lo bien sonorizada que 
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[4] Mira que le gusta a la 
gente posar para una 
foto. Y lo peor es que 
nuestros chicas siempre 
estaban en medio. 
¡Chupa cámaras! 

[5] He aquí Amano, el 
friki en estado puro... Si 
Franco levantara cabeza. 











[6] No, no 
busquéis más 
que no vais a 
encontrar a EM3 
entre este 
pintoresco 
grupo... él tuvo 
que quedarse 
trabajando en 
casita. Ohhhh... 


se encontraba la sala, que 
contaba con una acústica 
excelente. Y esto es destacable 
porque la nota general en 
salones y jornadas es que el 
apartado sonoro se encuentre 
bastante descuidado (hay incluso 
sitios donde las mesas redondas 
se hacen a grito pelado” _U). 
Una de los propósitos de 
Ediciones Veleta para este año ha 
sido fomentar la asistencia al 
Salón de autores extranjeros, 
llevándose la palma con la 
asistencia de Satoshi Shiki, el 
autor de obras tan famosas como 
Riot y Kamikaze (ambas 
publicadas en España por Norma 
Editorial) y otras no tan 
conocidas como Min Min Mint. 

La presencia de Satoshi Shiki no 
sólo es un lujo, sino que 
constituye un hecho con muy 
pocos precedentes en nuestro 
país. Si exceptuamos a 
Haruhiko Mikimoto, que estuvo 
firmando preciosas fotocopias 
en el Salón del Manga de 
Barcelona en 1999, es la 
primera vez que un prestigioso 
autor japonés es invitado a un 
Salón del Cómic en España. 
Haciendo hincapié en esto, 
destacaría la amabilidad que 
el señor Shiki demostró en 
todo momento, dibujando, 
firmando y hasta haciéndose 
fotos con la multitud de 
aficionados que allí le 
acosaban. Esto es reseñable 
por partida doble si tenemos 
en cuenta que los artistas 
japoneses suelen ser, por 
decirlo de alguna manera, 
poco proclives a este tipo de 
cosas. Por poner un ejemplo, 
Kia Asamiya se negaba 
rotundamente a enviar por 
correo sus originales para que 
la organización pudiera 








preparar la exposición 
dedicada al autor, alegando 
que "en España no saben 
tratar los originales, así que 
los llevaré en mano”. 

Sirva este ejemplo para el 
tirón de orejas a Veleta, pues 
hasta cuatro días antes de la 
inauguración el autor de 
obras como Dark Angel, Steam 
Detective o Silent Mobius, el 
célebre Kia Asamiya, figuraba 
entre los invitados al 
certamen, aunque finalmente 
no pudiera asistir debido a 
problemas de salud. Nos 
constan por las declaraciones 
vertidas por la organización a 
diversos medios informativos 
todas las dificultades que 
Veleta tuvo que sortear para 
llevar a buen puerto tal 
empresa, que finalmente no 
pudo materializarse por 
causas mayores. Otra vez será 
(¡Yo quiero un dibujo de Dark 
Angel!). 

Pero no fue Shiki el único 
invitado. Durante los cuatro 
días que duró el Salón los 
aficionados pudieron charlar, 
acosar y fotografiarse con 
gente del talante y la simpatía 
de Cels Piñol (no tengo que 
decir quién es, ¿verdad?), 
Kevin Taylor (autor del bonito 
cartel de este año), Albert 
Monteys (autor del fantástico 
Para ti que eres joven), Dave 
Cooper (aprovecho para 
recomendar su estupendo 
Escombros), Sergio Bleda 
(¿habéis visto su arte en el 
Magical Mistery Moore de 
Sulaco? ¡No os lo perdáis!), 
Alejandro Martínez Viturtia 
(editor de forum (entre otras 
cosas) y un profesional como 
la copa de un pino 
¡Chapeau!), y un largo 





etcétera, en el que me dejo a 
gente como Jorge Iván Arguiz, 
Enrique Sánchez Abulí, Art 
Brooks... 

En el apartado puramente 
económico, los asistentes al 
salón pudieron dejarse las 
perras en cómics atrasados, 
jugosas novedades y diverso 
merchandising, apartado este 
donde se pudo notar un 
tímido incremento de material 
a la venta con respecto al año 
pasado. Y digo tímido porque 
no es el de Granada el salón 
ideal para que el otaku pueda 
nutrirse de material 
subcultural, dejando a otros 
eventos como el de Barcelona 
o Madrid para estos 
quehaceres. 

Y es que el Salón de Granada 
puede ser pequeño (que lo 
es), puede ser bastante 
modesto (bastante), puede 
tener muchísimas carencias 
(que las tiene), pero de lo que 
desde luego no se le puede 
calificar es de "mercadillo del 
cómic” donde el aficionado 
después de pagar su entrada 
lo único que puede hacer es 
comprar tebeos o 
merchandising, dar dos 

vueltas y a casita que es 

tarde, no. El Salón de Granada 

es un sitio donde puedes 

pillarte ese número que te ' 
faltaba en la colección, E 
preguntarle a ese editor tan [ 
malo porqué no se publica 
más manga en España y hasta 
tomarte unas cañitas con 
aquel dibujante que tanto te 
gusta. Muchas cosas pueden 
mejorar pero desde luego yo 
quiero estar ahí para verlo. 

En el Salón de Granada... En 
el salón de Granada se respira 
cómic. 
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Entrevista a... 


SATOSHI SHIKI | 


E Texto por Ángel Jiménez [Ikari] | angelikariOlettera.net 


POR PROBLEMAS AJENOS A NUESTRA VOLUNTAD ( * MÁS INFORMACIÓN EN LAS 
PÁGINAS DE GENERACIÓN OTAKU), NO PUDIMOS MANTENER UNA ENTREVISTA 
EN TODA REGLA CON EL INVITADO ESTRELLA DEL SALÓN, SATOSHI SHIKI. EN 
ESTE ASPECTO, ES MÁS QUE POSIBLE QUE EN BREVE OS DEMOS ALGUNA 
SORPRESITA, PERO DE MOMENTO NOS TENDREMOS QUE CONFORMAR CON LA 
CHARLA QUE EL MANGAKA OFRECIÓ EL PASADO SÁBADO 10 DE MARZO A LAS 
12:00 PM, CONTESTANDO TRAS UNA ENTREVISTA PREESTABLECIDA A TODAS LAS 
PREGUNTAS DE LOS AFICIONADOS. ES AHORA EL MOMENTO DE AGRADECER A 
MINAMI LA OPORTUNA AYUDA PRESTADA PARA SOLVENTAR LOS DIFERENTES 
PROBLEMAS TÉCNICOS, SIN LA CUAL NO PODRÍAMOS OFRECEROS LA 
CONFERENCIA DEL AUTOR DE KAMIKAZE (GRACIAS, GRACIAS). 


¿Cuándo y por qué empezó a 
dibujar? 

Según cuenta, desde pequeño 
siempre le ha gustado dibujar 
cómic, le maravillaba la idea de 
expresar en una hoja en blanco y 
mediante dibujos todas las 
historias que pasaban por su 
cabeza. Hasta el equivalente a 
nuestro 5% de EGB, dibujaba sin 
ningún tipo de pretensión. 
Después, comenzó a leer el 
manga de Rumiko Takahashi 
Lamu, y se enganchó de tal 
manera a esa paranoica serie que 
empezó a dibujar mucho más en 
serio. 

En su adolescencia empezó a 
aficionarse a la animación, 
englobando también a las series 
sentai de imagen rea (Ultraman y 
similares), pero a él la animación 
que le encantaba era la dibujada, 
el “anime” como nosotros lo 
conocemos... y se propuso 
empezar desde cero creando ese 
tipo de historias. 

La primera que desarrolló fue a 
final del correspondiente a 
nuestro Bachillerato, y lo hizo a 
modo de fanzine que presentó en 
la famosa feria Comic Market de 
Tokio, donde la gente de 
Kadokawa Shoten lo descubrió... 
Con lo cual, al terminar sus 
estudios de Bachiller, empezó a 
trabajar para dicha editorial. 
(Nota: La historia a la que se 
refiere Shiki es 69 Storms of 
Death, un dojinshi donde ya 
despuntaba su calidad artística y 
que dejaba ver lo que serán los 
rasgos predominantes en su obra 
futura) 


¿En qué se inspiró para 
crear sus obras (Riot y 
Kamikaze)? 

En Riot intentó emular las 
películas de John Wayne. Le 
encanta el Spaguetti Western. 
Pero además quería introducir 
en el ambiente de ese tipo de 
películas varios artefactos 
mecánicos, mechas y ambiente 
futurista, en plan Macross y 
fusionar (aunque parezca 
imposible) ambos géneros. 
Por su parte, en Kamikaze 
quiso expresar la fuerza y 
constancia de la mujer en 
Japón. De hecho, la 
protagonista indiscutible de la 
historia es una chica (Misao) 
que se ve envuelta en 
situaciones difíciles y que, 
gracias a su gran fuerza de 
voluntad y madurez, consigue 
seguir adelante en su vida. 
Asegura que todavía no está 
plenamente satisfecho con sus 
obras pero que, como es 
joven, tiene aún mucho 
camino por recorrer y 
posibilidades de ofrecer al 
público mucho mejores 
productos. 


¿Cómo ha evolucionado su 
estilo a lo largo de su 
carrera? 

En Riot le pedían, por 
exigencia de los editores, un 
dibujo más parecido al de la 
animación. Después de Riot 
estuvo un año sin dibujar 
nada, que le sirvió para 
depurar su estilo y, más 
concretamente, su diseño de 
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personajes. A 
partir de pulirlo, 
empezó a dibujar 
Kamikaze, pero 
esta vez no para 
Kadokawa 
Shoten, sino para | 
la Kodansha, 4 
concretamente en 
la revista Afternoon. Lleva 5 
años serializando este manga, 
periodo en el que ha ido 
evolucionando sin pretenderlo 
a raíz de ir haciendo un 
capítulo cada mes. 


¿Cómo consiguió entrar en 
la prestigiosa editorial 
Kodansha? 

Comenta que desde siempre 
tuvo una gran admiración por 
la revista Afternoon y no se lo 
pensó dos veces... Se dirigió a 
Kodansha para ver si 
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conseguía que le publicaran y 
tuvo éxito. 

Su editor, Kawamura, afirma 
que conoció a Shiki hace 10 
años. En Afternoon la media 
de edad de los autores era de 
40 años, por lo tanto pensaron 
que debían empezar a meter 
gente más joven aunque, en 
el caso de Shiki, no se tuvo 
demasiado en cuenta su edad, 
sino su gran talento y nivel. 


¿Qué tareas se llevan a 
cabo para realizar un 
manga? ¿Cómo se hace un 
manga? 

Generalmente, cuenta Shiki, el 
autor habla con los editores, 
presenta la historia que quiere 
crear y, después de más y más 
reuniones, se presentan los 
borradores, se le da el visto 
bueno y empieza el proyecto. 
El mangaka, una vez que sabe 
la historia que va a contar, 
suele dibujar sólo a los 
personajes mientras que los 
ayudantes del estudio hacen 
los fondos. Completar una sola 
página, si se tiene en cuenta 
las reuniones con el editor, la 
organización del estudio y tal, 
puede tardar un día 
completo... aunque depende 
mucho de la composición de la 
misma, destacando la cantidad 
de texto o el número de 
viñetas que tenga la página en 
cuestión. 


¿Cuáles son sus autores 

favoritos de manga? 

Sin lugar a dudas, su obra 

favorita es Lamu de Rumiko 





Shiki ha demostrado ser 
uno de los autores más 
sociables y carismáticos 
que han visitado nuestras 
tierras. | 
Probablemente el motivo 
de esto sea su edad, 31 
años recién cumpliditos. 
¿No creéis? 





Takahashi, autora a la que 
idolatra (y que menciona en 
varias ocasiones durante la 
entrevista). Shiki se enmarca 
dentro del cupo de mangakas 
que hacen historias para 
adolescentes maduros y 
adultos, por lo que siente gran 
admiración por los autores que 
pueden crear mangas que, 
para él, serían imposibles de 
realizar como, por ejemplo, el 
shójo manga (cómic para 
chicas). 


¿Cuáles cree que son las 
tendencias del manga en la 
actualidad? 

Hace una década, los mangas 
de éxito eran los violentos y 
plagados de acción a raudales. 
Esto derivó en un aumento 
muy pronunciado en el índice 
de criminología en el país del 
sol naciente. 

Entonces, después de esa 
moda de “violencia”, se vivió 
un cambio de aires, y ahora se 
demandan productos que 
“enseñen a vivir en armonía”, 
inundados de buenos 
sentimientos y comprometidos 
con la sociedad, pues los 
mangas en Japón crean un 
gran impacto social... y por lo 
tanto ahora tienden a mostrar 
temáticas que “enseñen a 
vivir”. 

Satoshi cree que sus obras 
están dentro de las nuevas 
tendencias del manga en 
Japón, pero a él eso no le 
importa. Simplemente se 
preocupa de plasmar sus ideas 
a través de sus obras y, si 











entra dentro de dicha 
tendencia, es algo casual y no 
pretendido. 


¿El hecho de depender 
tanto de un editor le limita? 
Reconoce que la inmensa 
mayoría de autores de manga 
dependen al 100% de las 
exigencias de un editor y 
prácticamente están sometidos 
a él. En su caso particular, no 
tiene ningún problema en ese 
sentido. De hecho, cree 
firmemente que su voluntad y 
su obra no son, para nada, 
dispares entre sí... 

(Nota: Y qué se supone que 
iba a decir teniendo a su lado 
al editor en cuestión...). 


¿Qué autores europeos de 
renombre son más 
conocidos en Japón? 
Kawamura, el editor, contesta 
que hace 8 años vino por 
primera vez a Europa como 
representante de Kodansha. 
Estudiaron el mercado del 
cómic aquí y vieron que en 
nuestro continente se hacían 
cosas muy diferentes a las de 
Japón. Decidieron llevarse 
algunas obras a su país natal 
parar comparar y mejorar el 
estilo nipón. Volviendo a la 
pregunta, cree que el autor 
europeo más famoso en Japón 
es Moebius, que vende 
bastante bien. En cualquier 
caso, afirma que cada vez son 
más famosos allí los autores 
de aquí y que se están 
planteando introducir autores 
españoles en Japón. 
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M Texto por Scott Frazier | scottox.age.ne.jp 
Traducción por Oriol Rosales [Uri] | orgOtinet.org 


CONTINUAMOS CON LA SEGUNDA PARTE DE NUESTRO REPORTAJE SOBRE LOS 
CARGOS O PUESTOS DE TRABAJO QUE PODEMOS VER DESFILAR EN EL ENDING 
DE CUALQUIER ANIME. SI NO TENEIS EL PRIMERO, ¡YA PODEIS ESTAR 

HACIENDOOS CON LOS NUMEROS QUE TENGÁIS ATRASADOS! 


PLANIFICACIÓN 


KIKAKU 

Los estudios americanos lo 
llaman Desarrollo. Esta gente es 
la que a partir de la idea original, 
bien sea un manga, novela o 
cualquier otra cosa, se encargan 
de ayudar en la conversión al 
anime. Muy a menudo escogen 
qué parte de la historia, ayudan 
a elegir al staff, y se ocupan de 
tenerlo todo preparado en el 
momento en que dicho staff 
comience a trabajar en la 
producción. Muchas veces es el 
director o productor con más 
experiencia quien lleva a cabo el 
Kikaku. 


PRODUCCIÓN 


SEISAKU (LIT. TRABAJO) 
Suelen ser, por norma general, 
quienes patrocinan la serie y la 
compañía responsable de la 
puesta a punto definitiva del 
producto. Tanto si es una serie 
de televisión, OVA, película, o 
cualquier otra cosa. El 
patrocinador vendría a ser una 
compañía al estilo Bandai Visual, 
King Records, Pioneer, Sony 
Music Entertainment, o cualquier 
otra compañía de las grandes. 
Dentro del departamento de 
Seisaku encontramos figuras 
como el Director de Producción 
(Seisakubuchou), el Control de 
Producción (Seiskudesuku) o el 
Asistente de Producción 
(Seisakushinkou) quienes 
supervisan la serie a lo largo del 
proceso de producción. Los 
productores controlan cada hoja 
de papel, cada cel, cada pixel, 
cada gota de tinta, cada 
storyboard que pierden de vista 
los directores adjuntos, cada 

- Ocasión en que los key animators 
se pierden una reunión por 


haberse dormido, o por estar 
comiendo en la triste y diminuta 
tienda de fideos de la acera de 
enfrente (o ambas cosas a la 
vez) y así sucesivamente. Es 
extremadamente duro trabajar 
en dicho departamento. Los 
teléfonos suenan constantemente 
y da la impresión de que todo el 
mundo que pueda prescindir de 
un solo minuto de su tiempo libre 
para trabajar, lo hace, así que los 
encargados de producción han de 
ser educados pero firmes. 

La gran mayoría de los 
encargados de producción 
trabajan 14 horas diarias y a 
menudo incluso los fines de 
semana y vacaciones, cuando los 
horarios son más justos. También 
emplean mucho tiempo en viajes, 
conduciendo de aquí para allá 
recogiendo encargos, haciendo 
entregas, o asistiendo a 
reuniones. Cuando el resto del 
equipo está celebrando el final de 
una producción, la gente de 
producción ya se encuentra 
trabajando en el siguiente 
proyecto. La recompensa de 
semejante puesto es el poder ver 
una producción en la que han 
trabajado, y pensar “¡No podría 
haber sido posible sin mí!” 
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ANIMATION SEISAKU 

El estudio que realmente se 
encarga del trabajo de 
animación. Por ejemplo, King 
Records es el sponsor de 
Bakuretsu Hunter y aparecería 
como *seisaku” en los títulos de 
crédito, y Xebec, que fueron 
quienes en realidad produjeron 
todos los cels y dibujos de la 
serie, figuraría como Producción 
de Animación. 


MNETIS 


DIRECTOR 
ARTÍSTICO 


BIJUTSUKANTOKU 

El bikan crea “image boards”, 
ilustraciones de los puntos de 
interés y localizaciones más 
importantes del guión, definiendo 
la escena, los colores y el resto 
de detalles. Algo muy parecido a 
las ilustraciones de Syd Mead 
para Blade Runner. El director 
artístico crea entonces un settei 
(pack) detallado para que 
trabajen los dibujantes de fondos 
y key animators y una serie de 
“art boards” que no son más que 
esbozos de los fondos para 
mostrar a los dibujantes de ídem 
cómo deben ser los fondos 
definitivos. Cuando le 
preguntaron a un conocido 
director artístico cuáles eran los 
requisitos para llegar a ser 
alguien bueno en su profesión, 
contestó, “bueno, tienes que ser 
capaz de adecuarte a los plazos 
que marcan los (calificativos 
borrados) de producción, así que 
básicamente con una asombrosa 
tolerancia a la bebida bastaría”. 








O Todas las imágenes pertenecen a la 


serie de OVAs Kuromi-chan. 
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IROSHITEI 

Decide todos los colores que se 
van a utilizar en el Shiage para 
pintar/colorear la serie y, 
además, crea el iroshitei hyou 
(pack de modelos de colores) que 
se usará en adelante como 
referencia para el coloreado. Este 
trabajo requiere además de una 
aguda percepción tonal, una 
memoria extraordinaria, puesto 
que el C.C. debería ser capaz de 
recrear mentalmente las 
composiciones de color que se 
van a dar en cada detalle de la 
animación, para que en el 
momento en que le pregunten 
acerca de algo que no figura en 
el iroshitei hyou, no tenga que 
buscar y rebuscar entre los 
diseños de personaje. 

Los modelos de color para cada 
personaje, nave o mecha, los 
realiza en un sistema informático 
de coloreado. Así es más fácil 
para los ilustradores consultar 
dichos modelos a la hora de 
colorear las distintas escenas. 
Antes, cuando sólo existía la 
pintura líquida, se recurría 
básicamente a un abanico de 327 
colores de pintura para cels de la 
Taiyou Shikisai (Compañía Taiyo 
de Pintura), pese a que en el 
catálogo tenían más de 1000 
colores distintos. Cada color tenía 
su código, que originalmente era 
equivalente al del DIC (Compañía 
Dai Nippon de Tinta). El código 
de cada color constaba casi 
siempre de 2 letras y 2 números, 
tipo GY-40 o RP-99 (algunas 
compañías utilizaban otra marca 
distinta -Stack- que era más cara 
(y de mejor calidad) y con 
códigos distintos). 

Una buena manera de saber si 
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has pasado demasiado tiempo en 
este trabajo, es cuando viajas en 
tren y ves a través de la ventana 
una maravillosa puesta de sol, y 
de repente te das cuenta de que 
inconscientemente estás 
intentando adivinar de qué 
colores se compondría. La 
informática ha facilitado mucho 
este tipo de trabajo, ofreciendo 
una variedad de 16,7 millones de 
colores para elegir, y acabando 
con los indescifrables códigos de 
cada uno. Sin embargo, ahora al 
admirar la misma puesta de sol 
te preguntas a qué resolución 
deberías capturarla para obtener 
una calidad decente. 


COLOREADO 
De Cels 


SHIAGE (LIT. ACABADO) 

El departamento de Shiage coge 
los inbetweens (dibujos 
intermedios) y les añade el color 
ya sea bien transfiriendo las 
líneas a los cels vía una máquina 
trazadora (la cual básicamente 
quema líneas de carbón encima 
de los cels) bien escaneándolos 
en un sistema informatizado que 
los colorea mediante un software 
específico. Este departamento, 
antes, solía tener un elevado 
nivel de renuncias. El 90% de los 
nuevos empleados normalmente 
lo dejaban a finales del primer 
año, la mayoría debido a que el 
sueldo suele ser bastante pobre y 
colorear cels no es un trabajo 
especialmente atractivo. El 
ordenador ha facilitado 
enormemente esta labor, con lo 
que a estas alturas ha habido 
que cambiar la política de 
contratación. Antiguamente se 
pedía tener “aptitudes (por muy 
básicas que fueran) para colorear 
cels”, hoy en día, desde que ya 
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no lo dejan tan temprano, se 
pide gente con alguna muestra 
de inteligencia rudimentaria (de 
Cro-Magnon para arriba en la 
escala evolutiva) y que hayan 
perdido el instinto de querer 
comerse el ratón, el teclado o 
cualquier otro periférico. 

Esta es la parte del proceso de 
animación que normalmente se 
subcontrata. La inmensa mayoría 
de los cels de producciones 
japonesas en los últimos 5 años 
se han llevado a cabo, y por 
orden de volumen, en: China, 
Corea y las Filipinas siguiéndoles 
muy de cerca. La parte del 
coloreado por ordenador se suele 
realizar más en Japón, aunque 
últimamente se tiende a confiar 
esta labor al resto de países 
asiáticos a medida que las 
compañías de dichos países se 
van informatizando. 


ePEecTOS 
esPeGiales 


TOKUSHUKOUKA 

Estos artistas (a menudo parte 
del departamento de Shiage) son 
los responsables de los efectos 
especiales (lluvia, niebla, humo, 
nieve, viento, etc.) y de las 
máscaras que se usan en la 
retro-iluminación (toukakou). (La 
retro-iluminación se usa para 
hacer las explosiones, fuego, las 
toberas de los motores a 
reacción, y cualquier otro tipo de 
brillo). Algunos especialistas en 
efectos especiales se han pasado 
a trabajar con paquetes gráficos 
del estilo Adobe AfterEffects € 
Photoshop o el MetaTools 
FinalEffects para poder conseguir 
resultados similares en las 
producciones digitales. 
Comúnmente se abrevia como 
Tokko. 
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MM Texto por Luis Garrido [Yashin] 


CUANDO LOS AFICIONADOS AL MANGA Y AL ANIME OÍMOS NOMBRAR A LEIJI ; 
MATSUMOTO LO PRIMERO QUE NOS VIENE A LA CABEZA ES EL NOMBRE DE 
HARLOCK, EL FAMOSO CAPITÁN DE LA NAVE ESPACIAL PIRATA QUE MATSUMOTO 
CREARA ALLÁ POR EL AÑO 1977 (JO, YO SÓLO TENÍA UN AÑITO), PUES BIEN, 
PESE A QUE CAPITÁN HARLOCK ES SIN DUDA UNA DE SUS OBRAS MÁS 
IMPORTANTES NO ACABA AQUÍ SU EXTENSO CURRÍCULUM COMO AUTOR DE 
MANGA, ASÍ QUE VAMOS A HACER UN PEQUEÑO REPASO AL RESTO DE SUS 
OBRAS ASÍ COMO UN PEQUEÑO TOUR POR LOS ACONTECIMIENTOS MÁS 


DESTACADOS DE SU VIDA. 


Akira Matsumoto nació el 25 de 
enero de 1938 en Kurume, en la 
isla de Kyushu cerca de Fukoka. 
Con tan sólo 8 años ya dibujaba 
animado por los dibujos de Walt 
Disney y sobre todo por los del 
maestro Osamu Tezuka. Gracias 
a esta mezcla de inspiraciones y 
con el tiempo consiguió 
desarrollar su propio estilo de 
manga que le hace fácilmente 
distinguible del resto de autores. 
Aparte de su inconfundible estilo 
gráfico, en las obras de 
Matsumoto destacan todo tipo de 
naves de combate y armas 
sofisticadas, lo que se debe sin 
duda al hecho de que su padre 
fuese oficial de las Fuerzas 
Aéreas Imperiales y la 
parafernalia militar estuviera muy 
presente en su infancia. Cuando 
el joven Akira contaba ya con 15 
años se produjo un hecho que le 
abrió definitivamente las puertas 
al mundo del manga: Participó en 
un concurso de manga 
organizado por la revista Manga 
Shonen presentando un manga 
de 16 hojas llamado Mitsubachi 
no bouken (Las aventuras de una 
abeja) que recibió una gran 
aceptación por lo que 
posteriormente la misma revista 
publicaría varias historias suyas. 
Durante este periodo seguía 
firmando como Akira Matsumoto, 
no sería hasta 1965 que 
empezaría a usar el nombre de 
Leiji, el cual significa “guerrero 
cero”, ensalzando su espíritu 
militar y algo nacionalista si 
cabe. En este aspecto he de decir 
que Matsumoto vivió en Japón en 
una penosa época después de la 
guerra y sintió la humillación que 
produjo a los japoneses la 
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invasión por parte de los 
americanos, así que es normal 
que el hombre tuviera ciertas 
inclinaciones patrióticas. Otro 
aspecto destacable en cuanto a 
sus influencias literarias es el 
hecho de que en muchas de sus 
obras hay constantes referencias 
a la cultura germánica, sobre 
todo los nombres de personajes, 
esto es bastante obvio ya que 
Matsumoto proviene de una 
familia alemana. 

Tras acabar el instituto, en el año 
1957, Leiji Matsumoto decide 
lanzarse a la aventura y se va a 
vivir a Tokio cumpliendo así uno 
de sus grandes sueños. Una vez 
allí se instala en un apartamento 
de alquiler cerca de Shinjuku 
donde vivirá los siguientes seis 
años y durante los cuales se 
dedicará principalmente a 
publicar manga shojo en diversas 
revistas. Por si no tenia bastante 
shojo ya con el que dibujaba, 
Matsumoto se casó por estas 
fechas con la también dibujante 
shojo Miyako Maki, toda una 
pionera en este género. Pero no 
sería hasta el año 1968 cuando 
empezaría a dibujar el manga 
que realmente le gustaba y a 
definir claramente su estilo, en el 
que sobresalen las bellas y 
estilizadas féminas, que le 
llevaría a consagrarse como un 
gran autor de manga shonen. El 
primer eslabón de la cadena fue 
su obra Sexaroid, un manga de 
ciencia-ficción que fue toda una 
sensación entre los lectores. A 
partir de ahí Matsumoto se volcó 
en la creación de historias sobre 
sus grandes pasiones como eran 
la guerra, el western y la ciencia- 
ficción, siendo esta última sin 
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duda la que más popular le hizo, 
convirtiéndose en todo un 
maestro de la space opera y 
creando lo que vino a llamarse 
universo Matsumoto, en el cual 
multitud de sus personajes de 
distintas obras se relacionan 
entre sí. 

Vamos a hacer un repaso más o 
menos cronológico a sus obras 
más importantes: En 1971 
publicó Otoko Oidon (Soy un 
hombre), que narraba la historia 
de un chico llamado Ooyama 
(que no es ni más ni menos que 
un antepasado de, Tochiro uno 
de los personajes más 
importantes del universo 
Matsumoto), un joven que vive 
en su apartamento y se esfuerza 
al máximo por ser aceptado en 
alguna universidad y salir 
adelante en la vida. Este manga 
fue el que realmente le lanzó a la 
fama y a partir de ahí todas sus 
obras serían auténticos 
bombazos. En 1973 apareció Za 
Kokkupitto (The Cockpit), una 
colección de historias cortas 
sobre la Segunda Guerra Mundial 
que fue uno de los trabajos más 
ambiciosos de Matsumoto, su 
versión animada pudimos verla 
en España de la mano de Manga 
Films. Ya en el año 1974 
empezaría con una de sus 
grandes obras, me refiero a 
Uchuu Senkan Yamato (Crucero 
Espacial Yamato), en esta 
historia el casco de un antiguo 
barco de guerra llamado Yamato 
es reconvertido en nave espacial 
de guerra para defender la Tierra 
de un ataque extraterrestre. 
Yamato fue el catalizador del 
boom en la animación de 
mediados de los 70 y dio 














Otoko Oidon 
(Arriba), 
Sexorid 
(Izquierda) y 
Harlock Saga 
(Abajo) 








lugar a varias series de televisión 
y películas, que tuvieron un 
enorme éxito en Estados Unidos 
junto con otras producciones 
como Macross. A los dos años se 
empezó a serializar en la revista 
Akita Shoten Sunday lo que ha 
sido hasta ahora su obra más 
emblemática y reconocida, ni 
más ni menos que Uchuu Kaizoku 
Captain Harlock. Es en este 
manga donde Matsumoto nos 
presenta a tres de los personajes 
más importantes de su universo, 
por un lado tenemos a Harlock, 
el capitán de la famosa nave 
espacial pirata conocida como la 
Arcadia, y por otro lado a sus 
amigos Tochiro y Emeraldas. 
Tochiro es el creador de la 
Arcadia y el esposo de 
Emeraldas. Harlock es la 
personificación del héroe de la 
space opera, todo un arquetipo, 
un superhéroe que lucha más 
con sus ideales que con la fuerza 
física buscando siempre la paz, 
siendo ésta sin duda una 
constante en la mayoría de los 
personajes de Matsumoto. Las 
versiones animadas de este 
manga parecen no tener fin y en 
España hemos podido disfrutar 








de la maravillosa versión 
animada de Capitán Harlock en 
forma de serie de TV así como de 
la película Mi juventud en la 
Arcadia. Después de Harlock, 
Matsumoto atacó con su obra 
Ginga Tetsudou 999 (Galaxy 
Express 999), en la que se nos 
presenta al joven huérfano 
Tetsuro Hoshino y a la misteriosa 
y mística Maetel (muy mona ella 
A_2), que es la hermana de 
Emeraldas. Ambos viajan a 
través del espacio en una curiosa 
nave con forma de vieja máquina 
de vapor llamada 999 en un 
largo viaje para llegar a Gran 
Andromeda, donde Tetsuro 
espera poder conseguir la vida 
eterna, pero a lo largo del viaje y 
a través de las aventuras que 
vivirá, Tetsuro aprenderá el valor 
de ser mortal. En 1996 
Matsumoto empezó a dibujar una 
secuela a las aventuras de Maetel 
y Tetsuro en la que ambos 
partían de nuevo de viaje pero 
esta vez sin retorno ya que la 
Tierra era destruida. El siguiente 
trabajo de Matsumoto se 
centraría en el personaje de 
Emeraldas, el equivalente 
femenino de Harlock, con la 
publicación en el año 1978 de 
Queen Emeraldas (en el número 
2 de Shirase hicimos un repaso a 
la reciente emisión de su versión 
animada en España). Tres años 
más tarde el universo Matsumoto 
quedaría completo con su manga 
Sennen Jo'ou (Queen Millenia), 
donde se narra cómo el planeta 
Lar-Metal se dirige hacia la Tierra 
para lo que parece una colisión 
Inevitable. El joven Hajime 
Amamori vive con su tío en un 
observatorio espacial desde que 
sus padres murieran a causa de 
una explosión, allí conocerá a la 
hermosa Yayoi Yukino de la cual : 
se enamorará locamente pese a 
ser todavía un niño de 14 años. 
Pero Yayoi oculta un gran 
secreto: ella es La Reina Millenia 
que ha sido enviada por el 
planeta Lar-Metal para construir 
un arma sofisticada con la ayuda 
de los terrestres que pueda 
salvar a su planeta sin importar 
si la Tierra se salva o no. Es aquí 
donde entran en juego los 
bandidos Millenium, que harán 
todo lo posible para arruinar los 
planes de Lar-Metal y salvar la 
Tierra a toda costa. Hajime se 
verá en medio de una guerra que 
decidirá el futuro de ambos 


A 


planetas en la que Yayoi jugará 
un papel decisivo. Queen Millenia 
es una historia de las que tanto 
le gustan a Matsumoto porque 
plantea cuestiones como la razón 
de ser de la humanidad así como 
lo poderosa que puede llegar a 
ser la fuerza del amor. Dentro del 
género del western hay que 
destacar los mángas Far West y 
Gun Frontier, en este último 
hacían su aparición por primera 
vez Harlock y Tochiro. Otros 
títulos menos importantes dentro 
de la obra de Matsumoto son 
Hard Metal (1986), Muo no 
Hosomichi (1991), Hyouryuu 
Kansen 000 (1994), Wakusei 
Robo Dangaado A, y obras shojo 
como Torajima no Miime, Gin no 
Tani no Maria, y Sei Bonjin Den. 
Durante los últimos años 
Matsumoto ha publicado 
esporádicamente algunas 
historias nuevas (Kagero no 
monsho, Case Hard), pero su 
principal labor ha sido ocuparse 
de las versiones animadas de sus 
mangas, codeándose con los 
mejores equipos de producción 
del mundillo. A destacar su 
relación con Toshio Masuda, el 
cual apadrinó un joven equipo de 
creadores que ha demostrado 
sobradamente su valía sobre todo 
en su colaboración con el estudio 
Gainax trabajando en la 
realización de los mejores 
episodios de Gunbuster, Nadia o 
Evangelion (icasi nada eh!). 
Además, Matsumoto es un 
amante de las nuevas tecnologías 
y ya ha experimentado con las 
innovadoras técnicas gráficas por 
ordenador en diversos proyectos 
de animación como en Queen 
Emeraldas, Harlock Saga, la 
recientísima Maetel Legend y en 
un pequeño filme realizado en CG 
(gráficos por computador) sobre 
Galaxy Express 999. También 

ha trabajado en diversas 
producciones de imagen real 
como The Matrix o Star Wars 

y lo más novedoso en este 
aspecto es su colaboración con 
Stan Lee en un proyecto 
multimedia, llamado Starship, 

en el cual se encargará del 
diseño de naves y escenarios así 
como de supervisar la dirección 
artística, un ambicioso proyecto 
que surgió de unos bocetos del 
difunto Gene Roddenberry, 
creador de Star Trek. 

¡Larga vida a Leiji “mucho más 
que Harlock” Matsumoto! 











Ml Texto por Alberto Aldarabí [Tenchi] | tenchanQteleline.es 


HAY MUCHAS HISTORIAS QUE NOS SORPRENDEN, NOS HACEN PASAR UN BUEN 
RATO, REIR O HASTA LLORAR. SIN EMBARGO, NO SON TANTAS LAS QUE NOS 
DEJAN UNA HUELLA TAN ESPECIAL, QUE SIEMPRE LAS RECORDAMOS CON 
CARIÑO. EL ANILLO DE MISS CHINA ES UNA DE ELLAS. 


Estamos en Bristol, un tranquilo 
pueblecito de la costa inglesa, a 
finales del siglo XIX. A las afueras, 
en una colina cerca del mar, se 
encuentra el bar-restaurante 
Tenkai. Su propietaria es una 
decidida joven que trabaja duro 
para sacar adelante el negocio. 
Todos la conocen simplemente 
como "Miss China”. Entre los 
lugareños es famosa por su belleza, 
simpatía, su deliciosa cocina... y su 
mal genio. Cuando la pequeña 
China se enfada, lo más prudente 
es huir de allí, lejos de sus 
mortíferas patadas. En el segundo 
piso, sobre el restaurante, viven 
dos huéspedes algo particulares: el 
excéntrico profesor Breckenridge y 
su ayudante Jim Floyd. Esta pareja 
sólo trae quebraderos de cabeza a 
la pobre China; nunca le pagan el 
alquiler y gastan todo su dinero en 
construir inventos tan asombrosos 
como inútiles. Para más desgracia, 
últimamente Jim, al que China ama 
en secreto, no para de visitar a la 








guapa y rubia Lily, la florista, lo que 
llena de celos a nuestra amiga. 

El día de su cumpleaños, Jim ofrece 
a Miss China un regalo muy 
especial: un anillo de piedra lunar. 
Pero ésta, algo bebida y enfadada 
por sus continuas ausencias, lo tira 
sin abrirlo. A la mañana siguiente, 
la joven se levanta apenada por lo 
sucedido, pero cuando levanta la 
vista, se lleva la sorpresa de su 
vida... ¡Sobre la Luna ha aparecido 
una felicitación para ella! Por 
supuesto, ha sido obra del profesor 
y su ayudante. Sin salir de su 
asombro, Jim le promete otro 
regalo aún más especial: nada más 
y nada menos que... 

Así comienza El anillo de Miss 
China, el primero de los relatos que 
conforman Miss China: Spirit of 
Wonder, obra del extraordinario 
Kenji Tsuruta. Con ellos culmina 
una serie de historias cortas, de 
corte fantástico, englobadas bajo el 
título genérico de Spirit of Wonder. 
El manga original de Miss China 
empezó a publicarse, con largos 
intervalos, desde 1989 en Cómic 
Afternoon, de Kodansha. En 1996 
pasó a Estados Unidos de la mano 
de Dark Horse, cosechando una 
pequeña legión de admiradores 
incondicionales. Un año después, 
tuvimos la suerte de disfrutarla en 
nuestro país gracias a Planeta, en 
cinco entregas muy similares a la 
edición americana. 

En estas historias podemos 
encontrar paisajes idílicos, inventos 
asombrosos y hasta un suave 


erotismo. Y a través de todo esto 
iremos conociendo a sus 
entrañables personajes, los 
sentimientos que nacen entre ellos, 
los sueños que anhelan alcanzar... 
Al llegar a la última página, te 
sentirás como si despidieras a unos 
viejos amigos. 


Cuando le propusieron a Kenji 
Tsuruta llevar alguna de sus obras 
al anime, pensó que le estaban 
tomando el pelo. Esto nos da una 
muestra de su carácter. Pero 
finalmente, en 1992, se realizó un 
OVA con las primeras aventuras de 
China y compañía, con el título 
China-san no yuu-utsu (“La 
melancolía de la Srta. China”). En 
EE.UU. se la renombró como Miss 








China y 
compañía, 
posando para 
la foto. 
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La excelente 
combinación de 
realismo y fantasía. 






LO PEOR 


Demasiado fiel al 
manga, apenas 
aporta nada nuevo. 











? 1992, TOSHIBA EMI 

.. VERSIÓN DOBLADA 
DOMINGO 15 DE ABRIL A LAS 23:00 
MÚLTIPLES PASES 


* AUTOR: Kenji Tsuruta 
DIRECTOR: Mitsuru Hongoo 
MUSICA: Koohei Tanaka 


OVA DE 45 MIN. APROX. 


China “s ring, es decir, El anillo de 
Miss China, nombre que ha 
conservado en español. Es menos 
poético, pero más apropiado. 

El argumento sigue fielmente las 
dos primeras entregas del manga, 
sólo varía el final... que no voy a 
desvelar aquí, claro está. 4 2 

El equipo de animadores se esforzó 
mucho por 
trasladar a la 
pantalla la 
particular estética 
de Tsuruta, y en 
gran medida lo 
consiguieron. La 
animación, sin 
ser espectacular, 
es suave y fluida, 
los colores, claros y brillantes, se 
ajustan bien al tono de la obra, y 
los personajes mantienen su estilo 
realista. Al igual que en el manga, 
podemos apreciar el cuidado que se 
ha puesto hasta en los más 
pequeños detalles. En las caras, 
incluso pintan ese puntito rosa que 
queda en el rabillo del ojo. ¿En 
cuántos animes habíais visto eso? 
El resultado final es una cinta llena 
de sensibilidad, que quizá no logre 
llegar a todo el mundo, pero que a 
buen seguro emocionará a más de 
uno. 

Como curiosidad, destacar que la 
dobladora japonesa de Miss China, 
Noriko Hidaka, interpretó también a 
la colérica Akane Tendo de Ranma 
Y2. Dos chicas bonitas e inocentes, 
pero de armas tomar. 


Kenji Tsuruta es un mangaka 
atípico en muchos sentidos. No 
está atado a los habituales plazos 
de entregas, trabaja a su ritmo, 
sin prisas, sin ayudantes, 


O Kenji Tsuruta/ Kodansha/ Toshiba EMI 


borrando y rehaciendo todo una 
y otra vez hasta que el resultado 
le satisface por completo. No 
busca hacerse famoso ni unas 
ventas millonarias, simplemente 
disfruta con lo que hace y le 
gusta hacerlo bien. En 
consecuencia, sus obras son 
escasas pero de una altísima 


“Podemos encontrar 
paisajes idílicos, inventos 
asombroso y hasta 
un suave erotismo” 


calidad. Apenas un par de tomos 
recopilatorios (SF Meibutsu y 
Spirit of Wonder), un precioso 
libro de ilustraciones (Hydrogen), 
y poco más... pero viendo que 
pone el alma en cada pincelada, 
y que cada página es una obra 
de arte, ¿qué más le podemos 
pedir? 

Su estilo gráfico es característico: 
realista, minucioso, detallado, 
sereno... se aleja bastante del 
típico estilo comercial al que aquí 
estamos tan acostumbrados. 







Tanto, que en un vistazo rápido 
muchos dudarían en calificarlo 
como manga. ¡Sus chicas hasta 
tienen nariz! 4_4 Su dominio de 
la técnica es para quitarse el 
sombrero: puede llenar toda la 
página de detalles y sombras, y 
aún así el dibujo sigue 
pareciendo limpio, sin dar 
sensación de estar 
sobrecargado. 
También maneja 
con soltura la 
perspectiva y el 
encuadre, con 
resultados 
sorprendentes. No 
en vano, antes de 
hacerse dibujante, 
quiso ser fotógrafo. Tsuruta 
posee un fino sentido del humor, 
planteando numerosas 
situaciones divertidas y muchas 
bromas ocultas. Pero el gran 
denominador común de sus obras 
es la fantasía en estado puro. En 
ellas encontramos ese aire de 
romanticismo y melancolía que 
se respira en muchas películas 
del maestro Miyazaki, la nostalgia 
por unos lugares y un tiempo 
pasados, que sólo existieron en 
nuestra imaginación. 
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El creador de Cit 


Hunter 


AM MOT Sur 


RECIENTEMENTE SE HA DADO A CONOCER LA NOTICIA DE QUE UN CANAL 
ANDALUZ VA A EMITIR EN BREVE LA SERIE DE ANIMACIÓN DE CAT'S EYES. 
1e]1]: MEJOR MOMENTO QUE PARA HACEROS UN BREVE REPASO SOBRE EL 
PRIMER ÉXITO DE TSUKASA HOJO! 





LOTE DIE 
comenzado su carrera 
profesional con una serie de 
historias cortas (Space 
Angel, Ore wa otoko da! Y 
Third Deka) y en 1981 creó 
Cat's Eyes, su primera serie 
E ERROR ts 
éxito. La serialización del 
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MEL ER IRE ILERES 


recopiló en 18 tankoubons, 
que posteriormente fueron 


editados en edición de lujo 
CURACPER NARA MS) 
en 10 tomos. La historia se 
centra en la doble vida de 
tres hermanas que regentan 
EA ET E MOE 
de día, mientras que de 
noche se dedican a 
delinquir. Sus nombres son: 
Ai, Hitomi y Rui Kisugi. 
Otro de los protagonistas 
principales de la historia es 
Toshio Utsumi, que es el 
inspector de policía 
encargado de investigar 
sobre los robos 
protagonizados por las tres 
hermanas. Para liar un poco 
más la cosa, Toshio se 
enamora de Hitomi y no es 
hasta el final del manga 
cuando descubre que las 
chicas que le sirven el café 
MERCER NES 
acusadas de robar por las 
noches. Con esta base 
argumental y sabiendo 
como es el autor, podemos 
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adivinar que los 
malentendidos estarán a la 
orden del día. Su dibujo, a 
años luz del virtuosismo con 
el que nos deleita 
actualmente, se nos 
muestra en un estado 
embrionario, pero 
despuntando las buenas 
formas del gran autor que 
es. 
Debido al éxito del manga 
en el Shonen Jump de 
Shueisha, se creó la serie de 
animación. La primera parte 
constó de 36 episodios y se 
emitió en 1983. Los diseños 
ICO PE 
realizados por Akio Sugino. 
La segunda parte abarca los 
episodios 37 a 73, se emitió 
en 1984 y contó con los 
diseños de Satoshi 
Hirayama. Así como la 
primera parte tenía 
bastante en común con el 
MED EM EMT Ed 
otro camino argumental. La 
emisora encargada de emitir 
la serie fue la NTV. 
El nivel técnico de la misma 
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TAN SOLO MANDA UNA CARTA A: 
REVISTA SHIRASE 


Ares Informática S.L. 
Avda. Mare de Deu de Montsrrat 2 
08970 San Juan Despí (Barcelona) 








Aquí podemos: 
VS MED O 
chicas de la 
versión en 
imagen real... 
mola, ¿verdad? 
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LO MEJOR 


Los fans de este 
gran autor veran 
satisfechas sus 


espectativas. 


LO PEOR 


Que lo emitan en 
Canal Sur y no en 
Canal Plus. 


















no es nada del otro mundo. 
No hay que olvidar que se 
A ER 
televisión y que estos 
productos no siempre tienen 
¡CEREALES E 
presupuesto con las que se 
hacen algunas OVAs o 
películas. 

Como todo producto de 
animación que se precie, 
Cat's Eyes tiene una 
cuidada banda sonora. Al 
contrario que en City 
Hunter, la música de Cats 
Eyes no es un aliciente sino 
más bien un complemento a 
EXA AM E E ES 
¡AE ER TES 
Soundtrack (32BTC-8, - 14 
tracks - 41:17), que incluye 
de cuatro canciones vocales 
de las que podemos 
[CORA 
(opening) y Hot Stuff 
CODINA ES 
Digital Trip (Nippon 
Columbia - 12 tracks). 
Ambos se pueden encontrar 


1983, TOKYO MOVIE SHINSHA 
VERSION DOBLADA . 
HORARIO Y FECHA DE EMISION 
POR DETERMINAR 


Í AUTOR: Tsukasa Hojo 
DIRECTOR: Yoshio Takeuchi 
MUSICA: Otani Kazuo 


73 EPISODIOS DE 24 MIN. APROX. 





.en el mercado español por 


unas 2500 pesetas. 

Dejando a un lado la banda 
sonora, Cats Eyes contó 
con una novela publicada 
por Jump J Books. Esta 
cuesta unos 800 yenes y no 
hace falta decir que es un 
producto dedicado a 
fanáticos de la serie. Otra 
curiosidad digna de 
comentar es la existencia de 
una película de acción real 
de Cat's Eyes. Poco más 
sobre ella, pero uno siempre 
es escéptico con este tipo 
de cosas (y más después de 
ver la película de City 
Hunter protagonizada por 
Jackie Chan). 





Cat's Eyes no es un anime 
nuevo en nuestras antenas. 
Hace ya mucho tiempo que 
ER EE 
aventuras de Rui, Hitomi y Ai 
por antena. El trato que 
contaban las series de 
animación por aquel 
entonces no era demasiado 
bueno, así que es normal que 
muchos de nosotros no nos 
enteráramos de dicha 
emisión. Espero que ahora el 
trato sea más digno y que 


AER AA EROS) 
den el salto a otros canales 
autonómicos. A priori el 
argumento está destinado a 
MOE MER EI ENERO 
público y parece que Tsukasa 
Hojo está aprovechando la 
confianza que se le dio a 
Dynamic SK para cautivar a 
los aficionados españoles. 
Así que ya sabéis, no 

(CO AE E RTS 
AE A ETT ETA 
¡Quién sabe si podríamos ver 
nuevamente mangas de este 
gran autor editados en 
nuestro país! 
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PARECE QUE FUE AYER CUANDO NUESTRO AMIGO KOJI SE COLOCABA A LOS 
MANDOS DE MAZINGER Z Y GRITABA AQUEL FAMOSO “¡PUÑOS FUERA!”. Y ES QUE 
HA LLOVIDO MUCHO DESDE ENTONCES. ¿QUIEN NOS IBA A DECIR QUE AQUEL 
ENORME MONSTRUO DE METAL IBA A ACABAR INVENTANDO TODO UN GÉNERO EN 


EL VASTO MUNDO DE LA ANIMACIÓN JAPONESA? EL 
DESPUES DE OBRAS TAN AMADAS Y DISCUTIDAS CO 
PATLABOR LLEGA A NUESTRAS PANTALLAS LA 


r 


EARTH DEFENSE ENTERPRISES- DAI GUARD. 


Amás De 10 MISMO 


Pues sí y no... Me explico: no se 


puede decir que Dai-Guard sea 
una maravilla de la originalidad, 
pero sí incorpora elementos que 
merece la pena destacar. 
Estamos en pleno siglo XXI, en 
Tokio. Debido a una anomalía de 
energía en la atmósfera unos 
extraños seres de otra dimensión 
aparecen en la ciudad. 
Responden al nombre de 
heterodynes, y son unos bichejos 
bastante feos con unos 
propósitos nada agradables. El 
gobierno, lógicamente, intenta 
repeler el ataque con sus más 
poderosas armas, pero éstas 
parecen no hacerles ni cosquillas 
a sus enemigos, y para colmo 
media ciudad queda totalmente 
en ruinas. 

Pero parece que esta experiencia 
negativa les ha servido para 
aprender la lección, y ponen en 
marcha la fabricación del Dai- 
Guard, un robot de enormes 
proporciones preparado para 


* combatir futuras visitas 


indeseadas de los heterodynes. 
Pero los años pasan, y una nueva 
amenaza de los monstruos 
parece bastante improbable. Ya 
estamos en el año 2040, en una 
convención de productos de 
seguridad. El pobre Dai-Guard ha 
quedado relegado a simple 
atracción de feria, y ni siquiera 
su imponente tamaño parece 
asombrar a los niños. Pero de 
repente ocurre lo impensable: 
han vuelto. 

Rápidamente el gobierno manda 
evacuar la sala de la convención 
con el Dai-Guard, pero nadie 
sabe controlarlo y sus vidas 


corren un serio peligro. Entonces 
hace acto de presencia Shunsuke 
Akagi, el protagonista. Coge a 
sus dos amigos, Ibuki y Keiitaro, 
y sin pensárselo dos veces se 
montan en el enorme robot, 
logrando ante el asombro de 
todos controlar la amenaza 
alienígena. 

Rápidamente son fichados por la 
Compañía de seguridad para 
controlar al Guard, pues ven que 
hacen falta tres personas para 
controlarlo, aunque éstas apenas 
rocen la mayoría de edad. 

Akagi se hace cargo de los 
controles generales, es 
posiblemente el más listo del 
grupo y le tiene gran dedicación 
a su nuevo trabajo. Ibuki maneja 
los sistemas de información, es 
una chica fuerte e independiente 
y no parece tener problema en 
decir lo que piensa (a mí me 
recuerda bastante a Asuka, de 
Evangelion). Y por último 
tenemos a Keiitaro, que se 
encarga de la parte de energía y 
mantenimiento, siendo un chico 
bastante reservado, pero se 
rumorea que ha tenido bastantes 
romances. 

Uno de los personajes 
secundarios más importantes es 
Noriko Oyama, una de las jefas 
de la empresa de seguridad, 
tiene 28 años y al parecer siente 
algo por Akagi, pero debido a la 
diferencia de edad prefiere 
tenérselo callado. Dicen que se 
parece bastante a otro personaje 
de Evangelion, Misato. 

Estos son los personajes que nos 
acompañaran durante los 26 
episodios que dura la serie, en 
los que no faltara la acción, el 


drama, y sobre todo, la aventura. 
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Un mecha fuera de serie 





CASO ES QUE ASÍ HA SIDO, Y 
MO EVANGELION, GUNDAM O| 
ULTIMA OBRA DEL ESTUDIO XEBEC: 


me Suena De a190 


Seguramente después de leer el 
argumento estaréis pensando, 
“vaya, otro refrito de 
Evangelion...”. Y es que las 
similitudes entre la obra de 
Gainax y Dai Guard son bastante 
evidentes. Una especie de bichos 
malvados intenta destruir la 














¿Será una 
cerveza 
Yebisu lo 
que tiene 
Shunsuke en 
la mano? 





La estupenda 
animación, el 
argumento sencillo 
y atrayente, y que 

podamos disfrutar 
de ella en España. 





LO PEOR 


Puede que recuerde 
demasiado a 
Evangelion. Y que 
no se pueda ver en 
un canal nacional 
gratuito. 
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tierra, y un grupo de niños al 
mando de un robot gigante 
deben detenerlo. Está claro que 
los guionistas de esta última no 
se han destrozado el cerebro a la 
hora de elaborar una historia, 
pero se han encargado de 
enmascarar la trama principal 
con un buen puñado de detalles 
con el fin de que los 
espectadores no pensemos que 
nos están tomando el pelo. 

Lo primero que llama la atención 
está en el aspecto técnico. Esta 
vez los chicos no tienen un 
juguetito para cada uno, sino que 
deben ponerse de acuerdo para 
poder controlar a Dai entre los 
tres, cosa que a veces no es tan 
fácil. El robot no tiene un diseño 
tan complicado como los Evas, 
que tenían un aspecto un tanto 
humano. Aquí se nota a la legua 
que está totalmente construido 
de metal, la verdad es recuerda 
bastante a nuestro amado 
Mazinger. La parte de control 
también ha sido facilitada, esta 
vez nuestros protagonistas no 
deben meterse en un pequeño 
tubo y respirar un extraño 
líquido, todo es más sencillo. 

Si os estáis dando cuenta todos 
los aspectos han sido facilitados 
para que podamos pasar 
directamente a la que es la mejor 
parte de este tipo de anime: las 
batallas. En Dai-Guard son muy 
numerosas, y muy muy 
espectaculares. 

Pero lo mejor de este anime, y lo 
que le diferencia de su más 
próximo competidor, está en el 
argumento. No hace falta haber 
leído a Freud, ni tener una tesis 
doctoral en filosofía del espíritu 
griego-medieval. Todo está 
bastante claro desde el principio, 
y todo queda perfectamente claro 
al finalizar. No han sacado un 
final alternativo en vídeo para 
robar más dinero a los pobres 
otakus, ni hay que comerse el 
tarro buscando el significado del 
tal o cual escena. Le han quitado 
lo peor a Evangelion y han 
dejado las partes interesantes. 
Pero sin duda los otakus más 
“cultos” y puristas echarán de 
menos las paranoias de Anno. 








Pues únicamente un par de 
detalles que hacen subir a la 
serie, si es posible, unos cuantos 
enteros. La serie está 
completamente realizada por 
ordenador, sí sí, como lo oís. 
Desde el primer episodio se 
puede apreciar la enorme calidad 
que tiene, propia de las mejores 
OVAS, y es que parece que poco 
a poco las nuevas tecnologías 
van cogiendo sitio en este nuevo 
milenio en que nos hallamos y 
desbancando al tradicional dibujo 
a mano. Lo que permite 
excelentes resultados. 

Aun así en algunas escenas de 
batallas se nota el bajo 
presupuesto del que gozan 
(NdEM3: O más bien, padecen) 
muchas de las series emitidas 
directamente en televisión, y en 
Ocasiones aparecen demasiado 
borrosas, pero sólo es una 
pequeña gota en un inmenso mar 
de buen hacer. 


Debido al éxito que tuvo en el 
país del sol naciente se editaron 
varios CDs con la banda sonora, 
toda ella de una gran calidad, yo 
destaco la canción Hashire 
Hashire, que es el ending de la 
serie y una de las mejores 
canciones en japonés que he 
podido disfrutar, pero 
desgraciadamente tiene un 
contrapunto negativo: el opening 
de la serie, que a mí 
personalmente no me ha gustado 
nada. 

El director de la serie es ni más 
ni menos que Seiji Mizushima, 
creador de Generator Gawl, serie 
que hace poco pudimos disfrutar 
en canal Buzz y que luego 
Selecta Visión sacó al mercado 
del vídeo, que es lo que 
seguramente harán con esta 
estupenda epopeya futurista. 
Como conclusión os animo a 
todos a verla, para cuando 
escribo esto hace unos días que 
se ha estrenado, así que poned 
los vídeos a punto, coged un 
buen sitio en el sofá y preparaos 
a disfrutar. 
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UN NUMEROSO GRUPO DE GALAXIAS, UN HOMBRE ABURRIDO DE SU VIDA, UNA 

MISTERIOSA EMPRESA Y UNA ANDROIDE FEMENINO. ESTE ES EL PUNTO DE 

PARTIDA DE COBRA SPACE ADVENTURE, SERIE QUE DENTRO DE MUY POCO A 

VAIS A PODER DISFRUTAR LOS AFORTUNADOS TELESPECTADORES DE CANAL SUR 
(SI NO LO ESTÁIS HACIENDO YA...) 


Estamos en un futuro 
bastante lejano, el mundo se 
encuentra dividido en varias 
LEJEDIEEN TO ENEE TA dote o) 
tipo de extraños seres, que 
llenan de caos y corrupción 
todo el sistema solar. 
La Federación de Justicia de 
EEXCETEMMECR TEEN TAL 
tomas cartas en el asunto y 
pone precio a las cabezas de 
los criminales más buscados, 
recayendo la recompensa más 
alta en Cobra, un pirata 
intergaláctico al que se cree 
muerto desde hace 2 años. 
MC SEITATCS A 
Johnson, un hombre cansado 
de todo, intenta escapar de la 
rutina y el estrés que inunda 
su vida, decidiendo ir a una 
PEER TE 
implantar sueños en la mente 
(me recuerda a cierta película 
de Paul Verhoven...). En su 
sueño Johnson toma el papel 
de Cobra, un delincuente 
espacial que está en guerra 
con la Cofradía Galáctica, con 
quien ya tuvo varios 
encuentros en los cuales 
eliminó a agentes y destruyó 
naves. En su sueño iba 
, acompañado de una atractiva 
androide femenina y de un 
rayo delta en el brazo 
derecho (una 
especie de 























pistola), y juntos se 
enfrentaron a varios de los 
peores de la cofradía, pero al 
final el sueño llegó a su fin... 
De camino a casa Johnson 
ELE ER TUS 
sería ser Cobra, iba tan 
ensimismado en este 
pensamiento que tuvo un 
accidente de coche. Cuando 
se baja del vehículo descubre 
que el otro conductor era uno 
de los miembros de la 
¡eli EME ENT TEMES 
está apuntando con un arma. 
Johnson piensa que se trata 
de una broma y actúa como 
tal, pero de repente su brazo 
explota y un rayo hiere a su 
contrincante. Asombrado 
descubre que ahora tiene una 
psico-arma donde antes 
estaba su extremidad. 
Al llegar a casa se pone a 
investigar y descubre que tras 
una pared están ocultas las 
pertenencias de Cobra, y 
empieza a recordarlo todo... 
cuando de repente un grupo 
de asalto entra en la casa, 
pero nuestro protagonista 
logra vencerlos con la ayuda 
CET NEL E 
androide, que se escondía en 
el robot doméstico de 
Johnson. 
Por fin logra recordarlo todo, 
al ser un hombre muy 
buscado decidió esconder su 
identidad, sin embargo el 
sueño despertó su mente, y 
ahora debe de afrontar el reto 
de ser el pirata más 
perseguido de la Galaxia. 


AE TS 
vamos a poder disfrutar 
durante 31 apasionantes 


e]: BRA 


ES 











capítulos, salpicados con 
MT CESA ERE 
pero sin llegar a extremos 
desagradables. 

Sin embargo hay que recalcar 
que esta serie tiene unos 20 
años, y eso se nota, sobre 
todo en los diseños de los 
personajes, más cercanos a 
MERA E CNE O 





LO MEJOR 


El argumento y el 
ritmo trepidante de 
la acción. 


LO PEOR 


Que hayamos tenido 
que esperar tanto 
para disfrutar de un 
anime como este, y 
que por ahora solo 
Canal Sur la emita. 








a Otras series más modernas 
como Evangelion (el peinado 
de Cobra es épico, *__2 ). 
La versión animada de Cobra 
empezó a emitirse en Japón 
ICE TI) EEDVSS ET Te 
en el manga de Buichi 

UE EEN ER PORO 0 0 
durante 7 años con moderado 
éxito a partir de 1977 en la 
prestigiosa revista Shonen 
Jump. Algo curioso es que 
Cobra está basado en otro 
MEIER CATE TA TA ETT lo 
Cobra Girls, lo único que hizo 
fue cambiar la cara del 
protagonista y ivoilá!, un 
éxito asegurado. 

Después de terminar Cobra, 
UE NEMATl tool) 
Midnight Eye Goku, publicada 
BEER ER SI 
OVAs dirigidas por el propio 
autor. Sus siguientes obras 
fueron Black Knight Bat, 
publicada en el Comic Burger 
y Raven Tengu Kabuto. A 
partir de aquí se dedicó a la 
productora Terasawa Studios, 


| CANAL SUR 

'' VERSIÓN DOBLADA 
HORARIO Y FECHA DE EMISIÓN 
POR DETERMINAR 


| SERIE DE 31 EPISODIOS 
||| DURACIÓN: 24 MIN. APROX. 








compaginando 
tanto la 
producción de 
nuevas obras 
como remakes de 
sus viejos éxitos. 
Su última obra 
conocida de titula 
CEEI Y 
está basada en las 
Mil y Una Noches, 
aunque no ha 
descartado 
continuar las 
aventuras de 
Cobra. 2_ A 


¡La PerícuLa 


La adaptación de 
¡AMEN 
pantalla tuvo 
lugar en 1982. El 
guión fue escrito 
por Haruya 
METER 
colaboración con 
el propio 

UE NENA 
dirigida por 
Osamu Dezaki. Esta película 
tuvo un gran impacto, pues 
fue la primera película de 
IE AE 
entrada de los cines se 
entregaban las típicas gafas 
azules y rojas J). La banda 
sonora corrió a cargo del 
grupo Yello. 

El argumento no dista mucho 
de la serie que podemos ver 
Te [TE 

Una cazarrecompensas 

JET ETLERDETNNS > 
encuentra con un hombre que 
dice ser Cobra, ella 
inicialmente desconfía, pues 
piensa que el ladrón lleva 
MERO TS 
pero éste le demuestra 
que es él de verdad. 
MENA AE TER] 
CEA TS 

a Cobra que le ayude a 
encontrar a sus dos 
hermanas. El acepta, 
pero en su búsqueda se 
encuentra con un 
peligroso enemigo, Lord 
Necron, reencarnación de 
la muerte y líder de la 
Hermandad Galáctica. 
Este terrible ser derrota a 
Cobra y hace que una de las 
hermanas de Jane, Catherin, 
ENUEIA 
Cobra encuentra a Dominic, la 


tercera hermana, y ésta le 
cuenta que son las hijas de la 
CUERO TENOR dida] 
Mirus, el cual es controlado 
por un superordenador que 
sólo puede manejar su madre. 
Debido a un desastre sólo las 
tres hermanas sobrevivieron, 
y Lord Necron quiere, 
controlando a Catherin, 
AEREA 
sol para así destruir la 
LEERME O 
sobre los muertos. 

Cobra al descubrir esto decide 
enfrentarse de nuevo al Lord, 
pero éste mata a Dominic con 
una de sus costillas en forma 
de lanza. Nuestro héroe se 
dirige entonces al planeta 
Mirus donde tendrá lugar el 
terrible desenlace final. 


CONCLUSIÓN 


AT TAS RE 
serie muy recomendable. 
Como podéis ver el 
argumento es muy 
interesante y no deja ni un 
momento para el respiro. El 
humor, la acción y el sexo 
AER NERY 
cabe remarcar que cuando 
salió la serie no hubo ninguna 
crítica destructiva por la 
temática, que es lo que suele 
ocurrir en estos tiempos... 
Sólo me queda recomendaros 
a todos los que tengáis la 
oportunidad de ver esta serie 
que lo hagáis, pues no os 
arrepentiréis y os aseguro 
que pasaréis un buen rato. 
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HACE UN PAR DE AÑOS EL “MANGAKA” NOBUHIRO WATSUKI COMPLETÓ LA SAGA DE 
KYOTO DE SU FAMOSO MANGA RUROUNI KENSHIN. ENTONCES SE LE PLANTEÓ UNA 
DIFICIL ELECCIÓN: CONTINUAR LAS AVENTURAS DEL SAMURAI Y SUS AMIGOS 

O BIEN NARRAR LA HISTORIA DE SU PASADO, RESOLVIENDO ASÍ LOS MUCHOS 
INTERROGANTES QUE SE NOS HABIAN PLANTEADO A LOS FANS DE LA SERIE. 
FINALMENTE WATSUKI SE QUEDO CON LA SEGUNDA OPCIÓN, PERO LA SERIE DE 
TELEVISIÓN CONTINUO CON OTRAS SAGAS E HISTORIAS QUE TODOS PUDIMOS VER 
GRACIAS A LA AMABILIDAD DE CANAL + (NDEM3: LO CIERTO ES QUE LA OBTUVIERON 
DE REBOTE). POR ESTE MOTIVO, AL TERMINAR LA SERIE, SE REALIZARON 4 OVAS 
CONTANDO LA PARTE QUE EN LA PEQUEÑA PANTALLA FUE OMITIDA. 


Estamos en Japón, en plena 
Restauración de la era Meiji. A 
rasgos generales se puede decir 
que había una guerra civil en el 
país, entre los nacionalistas, que 
se negaban a abrir sus fronteras 
al resto del mundo, contra los 
radicales, jóvenes en su mayoría, 
que querían lo contrario. 

Nuestra historia comienza con un 
niño pequeño cogido de la mano 
de una mujer. Al mismo tiempo 
Seijuro Hiko reflexiona sobre la 
época en la que vive. De repente 
una banda de ladrones ataca al 
grupo, liquidando a todos menos 
al pequeño Shinta, que se salva 
gracias a la intervención del que 
será su maestro. El le da el 
nombre que todos conocemos y 
le educa en el arte de Mitsurugi 
Ryu. 

Estamos en el año 1864, unas 
hermosas imágenes nos 
muestran a Kyosato y Tomoe, 
una joven pareja que se va a 
casar en cuanto él resuelva unos 
asuntos pendientes, pero la boda 
nunca se realizará. En su viaje se 
cruza con Kenshin, el Battosai del 
gobierno, el cual con un golpe de 
katana sierra la vida llena de 
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esperanzas de su enemigo, 
mientras él repite el nombre de 
su amada, a la que nunca 
volverá a ver. Sin embargo logra 
dejar en Kenshin una última 
señal de odio, una herida en la 
mejilla, una cicatriz que no 
dejará de sangrar hasta que todo 
el rencor de Kyosato ! 
desaparezca. 

Este principio tan dramático nos 
da una idea de lo que podemos 
disfrutar durante las próximas 2 
horas. Estamos en una guerra, y 
las guerras nunca son bonitas. 
Al lo largo del primer acto 
asistimos a la transformación que 
sufrió Shinta hasta llegar a 
convertirse en el asesino de los 
radicales, incluida la discusión 
que tuvo con su maestro, al que 
acabó abandonando para ir en 
ayuda de los inocentes que 
estaban muriendo por culpa de la 
guerra. En la ciudad de Chosu 
acaba conociendo a Katsura, uno 
de los líderes de la parte radical, 
que le pide que mate por el bien 
del país. Kenshin acepta y a 
partir de ese momento se 
convierte en una verdadera 
máquina de matar. 

En una de sus salidas nocturnas 
tiene lugar una de las escenas 
más intensas que podréis ver en 
un anime. Kenshin peleando con 
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Kenshin 





El tono general 
es mucho más 
serio que el 
del anime. 
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otro asesino, tras 
una cruel pelea sólo 
queda una lluvia de 
sangre, que empapa 
por completo a una 
mujer que paseaba 
por la calle. Ésta cae 
rendida a los brazos 
de Himura, y 
quedaremos 
asombrados al ver 
que es Tomoe, la 
mujer cuya felicidad 
fue robada por el filo 
del arma del 
Battosai. 

Kenshin, sin saber 
quien es en realidad 
esa mujer, la lleva a 
la posada donde su 
grupo está 
escondido. Ella se queda allí a 
trabajar y vivir, pues dice no 
tener familia. Izuqui, el 
informador del clan, está 
convencido de que la chica no es 
ninguna espía y por lo tanto no 
había que preocuparse por ella. 
Mientras tanto las cosas se van 
complicando, pues hay un soplón 
en el grupo, y el Shinshen Gumi 
(una especie de “ejército” del 
gobierno) les ataca dando muerte 
a varios miembros. Por suerte 
Kenshin y Katsura no estaban 
entre ellos, y por eso les ordena 
marchar él y a Tomoe y 
refugiarse en una cabaña 
haciéndose pasar por un 
matrimonio. Katsura quiere así 
enmendar el error que cometió 
convirtiendo a Himura en un 
asesino. Kenshin se hace pasar 
por farmacéutico, y junto a 
Tomoe acaba descubriendo lo 
maravilloso de la vida, y promete 
seguir luchando con su katana 
por mantener la felicidad de las 
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edició a DVD. 
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personas. Ella, a su pesar, acaba 
enamorándose de él, cosa 
impensable, pues es el asesino 
de su prometido. Pero el amor es 
algo fuera de toda situación y 
lugar, y no puede remediar sus 
sentimientos, por lo que huye de 
la casa esperando así que su 
nuevo amor mantenga la vida. El 
resto tendréis que verlo vosotros 
mismos. Creedme, merece la pena. 





Las obBisa de as serie AS 
televisión que vean las Ovas 
seguramente quedarán bastante 
decepcionados con el nuevo 
aspecto de Kenshin Himura. Ya 
no es aquel simpático pelirrojo 
que llevaba una espada de filo 
invertido y ponía esas caras tan 
graciosas cuando Kaoru o Misao 
le daban una buena patada. 
Battosai es un asesino, y está 
dibujado como tal. Todos los 
personajes tienen un aspecto 
mucho más realista, con los ojos 
más pequeños y las facciones 
más pronunciadas, tampoco hay 
enormes saltos mortales ni 
extrañas técnicas de combate, 
todo es más acorde con la 
realidad. Los gritos de los / 
enemigos son bastante : 
fríos, te dejan helado, y 
el ruido del filo de las 
espadas traspasando la carne es 
demasiado real (no quiero 
saber cómo lo 
consiguieron...). 

¿Es todo esto malo?, en 
absoluto, sólo es diferente. 
Tened en cuenta que estamos 
hablando de una época 
de Japón muy oscura, 
donde el sentido del 
humor quedaba eclipsado 
por las ganas de vivir. 
Mención aparte merece el 
excelente equipo 
técnico. La dirección de 
las Ovas ha 
correspondido al mismo director 





de la serie de televisión, no así el 
diseño de personajes, cuya labor 
recae en Mashahide Yanahisawa. 
Pero por supuesto estas Ovas no 
serían lo que son sin la 
maravillosa banda sonora de 
Taku Iwasaki. Es una verdadera 
preciosidad, las escenas ganan 
una barbaridad en dramatismo e 
intensidad, las canciones, todas 
ellas instrumentales, se ajustan 
como un guante a la acción, 
haciendo subir muchos enteros al 
conjunto en general. 





Estas Ovas no son aptas para 
todo el mundo, es posible que 
algunas personas se echen atrás 
por su violencia, o porque no les 
interesa lo ocurrido antes de la 
serie, pero para mí son algo muy 
especial. Son auténtica poesía en 
movimiento, y creo que nadie 
debería perder la oportunidad de 
verlas, y menos ahora que han 
llegado a nuestras manos en una 
gran calidad gracias a Selecta 
Visión. Nos os arrepentiréis. 
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Ml Texto por Verónica Calafell | v_calafellOdreamers.com 


ESTE ARTÍCULO ES UNA APROXIMACIÓN AL PERFIL Y A LA OBRA DE UN AUTOR 
DE NUESTRO PAIS, JOVEN Y EMPRENDEDOR, QUE COMO MUCHOS DE NOSOTROS 
EMPEZO A INTERESARSE POR LA LENGUA Y LA CULTURA JAPONESA A PARTIR DE 
SU PASION POR EL MANGA Y LA ANIMACIÓN QUE EN ESE PAIS SE HACEN. Y AL 
EMPEZAR A ADENTRARSE EN ESE MUND 





DEL CHINO 


Actualmente, y para nuestra 
suerte, ya son bastantes los 
centros que imparten clases de 
japonés regularmente, y el 
número de personas que se 
anima a apuntarse está creciendo 
a un ritmo realmente 
impresionante. Pero cuando Marc 
empezó, hace más de cinco años, 
todavía eran unos pocos los 
privilegiados (o los chiflados) que 
se aventuraban a ello. Y es que, 
según Marc Bernabé, no eran 
pocos los que le preguntaban “¿Y 
eso del chinito no es muy difícil?” 
o “¿Y no tienes que saber dibujar 
primero esos garabatos que 
hacen?” o “Japón es ese país tan 
grande donde sólo comen arroz, 
¿verdad?”. 


En esta lección 27 vamos a profundizar sobre un terna que ya vimos en 
la lección número 4 (Qué tiempos aquellos, ¿verdad?). Se trata de las 
expresiones de la vida cotidiana del japonés, unas palabras muy pocas 
veces traducibles directamente y que requieren de una explicación 
más o menos concienzuda para entenderla. 


¡Buenos días! 


Como ya es habitual en este curso, el centro de la lección va a ser el cuadro de 
vocabulario, En él hemos incluído las expresiones cotidianas más importantes del idioma 
japonés. Sin embargo, hemos omitido los saludos más usuales, ya que los comentamos con 
bastante profundidad en la lección 4. Pero no está de más hacer wn repasillo rápido: ohayó 
gozaimasu (buenos días- par la mañana), komnichi ven (buenas tardes- a partir de las 12 del 
mediodía más o menos), tonban wa (buenas noches), Ovasumi nasai (buenas noches- 
cuando alguien se va a dormir). » 

O-genki desu ka? (¿cómo estás”), cuya respuesta es hai, penki desu (estoy bien). 

Sayónara (adiós), mata ne (hasta luego) y sus derivados, Arigató (gracias) y su respuesta 
dó itaskimoshite (de nada). Este es, a grandes rasgos. el resumen de la lección 4. 

Sin embargo, las expresiones de la vida cotidiana van bastante más allá de estos saludos. 
Hay expresiones para muchas situaciones, lo que hemos querido resumir gráficamente en 
el cuadro de vocabulario que acompaña a este texto, 


foT6LAN 
] ite rasshai 

| SERLE? 

1 o-jama shimasa 

¡ Maben 

j Vrassbai > 

¡| TMALXEZN 
/- gomen kudasal 

¡ NIGILANEY 
$ iras 





El desconocimiento sobre temas 
asiáticos está bastante extendido 
todavía hoy en España. Y ello se 
debe en gran parte a la falta de 
información sobre el tema. Por 
ejemplo, hace menos de dos 
años, la bibliografía sobre lengua 
japonesa en castellano era 
prácticamente nula, de suerte 
que cualquier persona que se 
decidiese a estudiar japonés 
necesitaba forzosamente tener 
nociones previas de inglés para 
poder servirse así de 
diccionarios, gramáticas algo 
claras, etc. En el 2000, Herder 
publicó Nihongo, una gramática 
bastante completa realizada por 
dos profesores de la Escuela 
Oficial de Idiomas de Barcelona 
(Junichi Matsuura y Lourdes 
Porta), y tenemos asimismo en el 
2001 la publicación de Gunkan, 
Diccionario de Kanjis Japoneses, 


al? Maria: HE LIBOTE-TINEF,) 
y akemashite omedetó gozaimasa j 

Feliz año nuevo j 
¡ En esta viñicta vemos una nueva expresión que 


no habísmos visto anteriormente, Se trata del 
saludo de año nuevo, Akemashite omedetó 


gozaimase significa tieralmente “felicidades 

4 por la apertura (del nuevo año)”, aunque lo 
traducimos por "feliz año nuevo”. La 
siguiente frase que se suele decir en este caso 
es hotoshi mo yoroshikn o-negai shimasu. 
Kotoshi mou significa "este año también”, y 
yoroshiku o-negai shimasa ya do hemos visto 
ámtes. 


Omedetó gozaimasu a solas significa 
“felicidades” y se utiliza con ocasión de 
a éxitos, S.. 


Dr. Guillen: BALEROTT, 4 LTDA VALE 
0-hisaxhiburi desu raihiwain sensei... 
Cuanto tiempo, Dr. Reichwein 


El mundo de las expresiones cotidianas es bastante 

amplio, Por ejemplo, hay varias frases de saludo al 

encontrar una persona, como ya vimos antes [7 

(konnichi wa, konban wa, etc...). La expresión o-  L - 

hisashiburi desu entraría en esta categoría de 

saludos, y viene a significar algo como “hacía 

mucho tiempo (que no nos vefamos)”. 

Ya vimos en la lección 4 la gran variedad de maneras de decir gracias (arigar. 
dómo, arigató gozaimasu, etc.) y de despodirse (suyónara, mata ne, bai bai, etc). 
Asimismo, para pedir perdón, aparte de la conocida gomen nataí tenemos también 
la informal gomen ne, o la más formales BL IRÍZLMmóshiwoke nal). AULIRBO 
EUA Onóshiwake arimasen) o HLIRT AN EE A (móshiwate gozaimasen). 





1 O A LA EDAD DE 19 AÑOS VIÓ EN ÉL UN 
RETO, UNA ILUSIÓN Y UNA MANERA DE APORTAR ALGO AL COLECTIVO OTAKU. Y 
AQUÍ LE TENEMOS. 


yes rácu es) 


de Juan José 
Ferres Serrano. 
Empezamos a 
tener 
material 
para saciar 
nuestra sed. 









JETTATTE 
en viñetas 


Curso básico de japonés a través del manga 
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Que podamos tirar 
todos esos cursillos 
¡incomprensibles de 
japones a las que 
tantas vueltas les 
hemos dado. 





LO PEOR 


Que el japonés no 
sea una asignatura 
obligatoria en los 
institutos. 





JETS 
en viñetas 















Marc Bernabé, con su obra 
JAPONES EN VINETAS, Curso 
básico de japonés a través del 
manga, hace un primer paso 
para llenar con otra obra ese 
hueco en la bibliografía sobre 
japonología en lengua española. 
Y es un paso que nos interesa 
especialmente, pues huyendo 
deliberadamente de los enfoques 
académicos, Marc propone un 
curso basado en lo que más nos 
gusta a los aficionados, un curso 
con el que, por encima de todo, 
daremos un paso adelante en el 
japonés real, el japonés que se 
habla. Y este japonés es, 
curiosamente, el que no se 
empieza a estudiar en las aulas 
convencionales hasta años 
después de empezar los cursos 
de la lengua. 

Según las palabras del propio 
Marc Bernabé: "Cuando yo fui a 
Japón, después de tres años y 
medio de estudio de la lengua, 
me sentía incapaz de decir una 
palabra. La gente hablaba de una 
manera que yo jamás había oído 
en clase, más corta, más 
espontánea. Y lo mismo me 
ocurrió al abrir el primer manga 


2001, NORMA EDITORIAL 

ii EDITADO EN ESPAÑOL (260 páginas) | 
AUTOR: Marc Bernabé 
INTRODUCCIONES: Yasuyuki 
Takahashi, Shigeko Suzuki y Albert 
Torres 
ILUSTRACIONES: Ken Niimura, 
Guillermo March y Studio Kósen 
MAQUETACION: Yáúji Shinohara 










Como podeis ver, las 
ilustraciones se han 
adaptado para que 
no haya problemas. 


en versión original para intentar 
leerlo, un Dr. Slump. El idioma 
que yo había estudiado y el que 
allí había escrito parecían 
radicalmente distintos.” 

Por eso, con este curso de 
japonés que empezó a elaborar 
hace ya más de dos años en 
nuestra revista hermana Dokan, 
decidió que lo que quería enseñar 
era "el japonés que realmente se 
utiliza”, y que quería hacerlo 
además, “de forma amena, con 
muchos ejemplos y esquemas 
claros y fácilmente consultables”. 
La obra que se publica en abril es 
el resultado de este empeño, una 
recopilación ampliada y muy 
mejorada de las lecciones de 
Dokan... 


Una obra sencilla, práctica, fácil 
de consultar, ideal para el 
estudiante autodidáctica y un 
gran refuerzo también para el 
estudiante que sigue un curso 
convencional y quiere ampliar o 
profundizar conocimientos. Y lo 
más importante, JAPONES EN 
VINETAS nos ofrece unas ciento 
cincuenta viñetas de manga, 
magistralmente dibujadas por 
Guillermo March, Studio Kosen y 
Ken Niimura, cuyos personajes 
hablan en japonés real sacado de 
mangas originales (no se han 
reproducido las viñetas originales 
por problemas de copyright) y 
nos sirven para ejemplificar un 
determinado punto gramatical 
explicado en la parte de teoría. 
La seriedad de la obra está fuera 
de toda duda. Las personalidades 
en el mundo de la japonología 
que la introducen y avalan 
hablan por sí mismas, la editorial 
que respalda la empresa 
también. Por fin, alguno de 
nosotros ha decidido publicar un 
libro de calidad que invalida la 
típica excusa de “me gustaría 


estudiar japonés, pero es que 
para empezar de cero... y con el 
poco tiempo que tengo...”. Con 
JAPONES EN VINETAS, Curso 
básico de japonés a través del 
manga, empezaremos con los 
silabarios, a leer y a escribir, y 
seguiremos adelante. Marc 
Bernabé cuenta: “Para mí 
empezar a estudiar japonés fue 
un reto, algo que le dio sentido a 
mi tiempo. Y poder contribuir a 
que otros tengan la misma 
experiencia es lo que me 
enorgullece y le da sentido a mi 
libro”. 

Con un método y un profesor así, 
vale la pena probar, ¿no os 
parece? 


PROFESIÓN: Traductor, 
licenciado por la Universidad 
Autónoma de Barcelona. 
LENGUAS DE TRABAJO: 
Japonés, inglés, francés, 
catalán y español. 
EXPERIENCIA EN MANGANIME: 
Anime: Crayon Shin-chan, Dai- 
Guard y School of Darkness. 
Manga: Record of Lodoss War, 
Card Captor Sakura, Dragon 
Head, Blame y Fénix. 


y 


4 Son las 9 de la noche y nos 
encontramos a un conocido en 
un bar. ¿Cómo lo saludamos en 
japonés? 


5  Tuamigo acaba de aprobar un 
¿Cómo lo felicitas? 


6 Tienes que hacerle un regalo a tu 
jefe japonés tes una situación 
formal) ¿Con qué palabras 
acompañas al regalo? 

Estás visitando a algún familiar 
O amigo enfermo, pero tienes 
que marcharte ya ¿Cuál es tu 
despedida? 


8 ¿Cómo dice un chico de 22 años 
“tengo hambre” ante sus amigos? 
¿Y ante su joto? ¿Y si el hablante 
es un niño de $ años? 


$9 Felicita a alguien por el año 
nuevo (la expresión completa) 


10 ¿Qué os tendría que decir yo (el 
profe) a vosotros (mis alumnos) 
cuando hayáis terminado estos 
ejercicios (dos posibilidades)? 
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Ml Texto por Miguel Michán MALE LEO 


Tradicionalmente, para realizar la animación se utilizaban 
(bueno, aún se utilizan mucho) unas cámaras especiales 
que mediante unas planchas situadas a distintas alturas 
debajo de ésta filmaban los acetatos donde estaban los 
personajes, el fondo, y los objetos. Pero todo esto se está 
dejando atrás con cada vez mayor celeridad. 

- Los dibujos, en lugar de ser filmados, son escaneados e 
introducidos en el ordenador donde se retocan y animan 
utilizando RETAS, un paquete especial de software 
desarrollado por Trimedia y Celsys tanto para Mac 
(PowerMac 200 Mhz o superior, con 128Mb de RAM y Mac 
CRTERO LA T 300MHz o superior, 
con 128Mb de RAM y Windows 98/NT/2000). Este grupo 
de empresas se estableció en 1991 en Tokio, contando 
entre sus accionistas con ASCII, Mitsubushi, Topan, 
Toyota, o Sanyo; y desde 1993 vienen logrando que su 
sistema RETAS! Pro domine el 98% del mercado japonés 
de la animación digital. 


RETAS está compuesto por una serie de programas que a 
continuación pasamos a comentar. 





- Sa” Sólo está disponible para PC y 
ly Y. permite dibujar directamente en el 
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digitalizadora permitiendo que el 
proceso completo de producción sea 
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EMPRESAS COMO SUNRISE, GONZO O GHIBLI VIENEN APOSTADO FUERTE POR EL USO DEL 
ORDENADOR EN SUS PRODUCCIONES. SERIES COMO ESCAFLOWNE O VANDREAD Y PELICULAS 
COMO LA PRINCESA MONONOKE NO SON UNA EXCEPCIÓN, Y SE ENCUENTRAN TRATADAS 
DIGITALMENTE POR COMPLETO. ESTE MES VAMOS A HABLAROS DE UNO DE LOS PAQUETES DE 
SOFTWARE (UNA SERIE DE PROGRAMAS RELACIONADOS ENTRE SÍ Y VENDIDOS 
CONJUNTAMENTE) DE ANIMACIÓN MÁS IMPORTANTES DEL MUNDO: RETAS! PRO. 









- colores. Almacena las líneas y los 
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Y Sólo está disponible para Mac, siendo su t 

función la de comprobar la animación cuando e 

aún se encuentra en su estado más primitivo 

sin necesidad de utilizar ningún equipo 

especial, a 60 fotogramas por segundo y 
y 
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Encargado de los procesos de digitalización y 
retoque tanto de dibujos como de vídeo real. 
Puede distinguir entre un número ilimitado 

4 de líneas de color (que se utilizan 
principalmente para 
indicar distintas 
zonas de 
sombreado) y 

PET ETECRT 
diferentes planos 
para visualizarlas 
antes del proceso 

¿ de coloreado. 















Para el coloreado de la animación 
utilizando una paleta predefinible 
de hasta 16.7 millones de 











colores en diferentes capas para proteger unas de otras 
durante el proceso. Dispone además de una herramienta 
que aplica un 
efecto de 

E AE 
unión de dos 
colores que no 
están separados 
por ninguna línea 
AE 
transición entre 
IEEE 
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Es el núcleo del paquete al 
encargarse de la composición y 
renderizado siendo esta última la 
herramienta que verdaderamente 
sustituye a la cámara tradicional. 
Permite componer escenas con 
múltiples planos, combinar elementos 
2D y 3D, mover y situar la cámara 
rara) con total libertad, y aplicar efectos 
E ÑÑ especiales a través 
de los plug-ins. 
Podemos 
| previsualizar y 
| exportar la 
animación a 
' multitud de 
=| formatos, así como 
KI PEE 
directamente en 
un disco 
profesional o 
EA 
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Es el modulo de renderizado de alta velocidad que se 
puede utilizar una vez completada la secuencia en 
CoreRETAS. Para ello pueden utilizar una o varias 
máquinas haciendo que trabajen en paralelo a través de 
una red con el incremento de rendimiento que eso 
supone. 


“El precio de este 
paquete oscila entre los 
.300 y los 6550 dólares” 





Sus PUNTOS PUERTES 


Hoy por hoy, RETAS es el sistema de producción más 
efectivo en relación a su coste, así como el único que se 
muestra “amigable al usuario” (es decir, que está 
diseñado de forma que no tengamos que hacer un 
master para aprender a utilizarlo), utiliza tecnología de 
plug-in (ficheros creados por “cualquiera” que se copian 
en el programa añadiéndole nuevas prestaciones, 
efectos...), presenta versiones en múltiples idiomas, 
E completa integración de gráficos 3D en la 
animación 2D. 


ReTaS! PRO IMPINITS —- THO 2.5 


RETAS! PRO INFINITY - THE 2.5D ANIMATION SYSTEM 
Bajo este nombre encontramos lo que ellos vienen a 
denominar la dimensión 2.5 (pues no es ni 2D, ni 3D 
puro) y que presenta las siguientes mejoras: 

- Expansibilidad. El programa ha sido completamente 
rehecho para optimizar la velocidad de render (que hora 
es un 20% más rápida), y hacerlo más flexible a futuras 
SSELETTEAS | 

- Alta Resolución. Ahora podemos grabar en formato 
HDTV, es decir, por encima de los 20.000 por 20.000 
pixels (cada puntito de luz que forma la imagen en la 
USES en un ordenador, lo común suele ser 800 por 
600 ó 1024 por 768) frente a los 8000 x 8000 
tradicionales. 

- Arquitectura de Plug-In Animados. Todos los efectos 
especiales son plug-ins con completo control de timing 
(en el tiempo por decirlo de SL modo). Cada capa 
puede tener su propio filtro así como los frames de 
inbetweens. El código abierto a desarrolladores hará 


. posible que otras compañía creen infinidad de plug-ins 


de forma similar a como lo hacen en Adobe Premiere c (o) 
After Effects. 

- Integración con 3D Studio MAX. Es posible importar 
ficheros RLA de 3D Studio MAX con control de 
profundidad en capas separadas y frames (con lo que la 
integración con el 2D es total). Y los plug-ins de efectos 
AE ESTI ELENA ERA TR 3D. 

- Control de profundidad. Podemos modificar la distancia 
entre cada capa o cámara en profundidad modificando el 
5312 

- Compatible con USB (Universal Serial Bus). Los ¡Mac y 
los nuevos G3 que sólo poseen este tipo de puestos 
podrán utilizar el programa ahora. 


Como apunte final decir que este paquete se está 
haciendo muy conocido en sus nuevas versiones y 
prueba de ello es que es utilizado por compañías como 
Dreamworks, Toei o Production 1.G. en producciones 
como Animaniacs, Batman, Blue Submarine 6, Cybersix, 
Digimon, Dr. Slump, Escaflowne (tanto la serie como la 
película), Gundam Wing, Invasion America, Lupin ITI, 
Pokémon, La Princesa Mononoke, Sonic, Spider-Man, 
Superman, The End of Evangelion... 
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TAL Y COMO PROMETIMOS, A PARTIR DE ESTE MES YA 
DISPONES DE CUATRO NUEVAS TIRAS COMICAS QUE SE 
SERIALIZARÁAN NUMERO TRAS NÚMERO... 
¡ESPERAMOS QUE OS GUSTEN!! 
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CHICO COSTRA. 
SEGURO QUE 
OS ESTÁS 
PREGUNTANDO... 










Rurouni Kenshin sigue en 
el candelero, y prueba de 
ello es este ranking, en el 
que encontramos un 
ending de la serie, el de 
Siam Shade (si es que son 
la leche) como n0%1 entre 
vuestros preferidos. 










PONEN “CINE DE BARRIO =Y E MANDOJALU'LADO* 
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En segundo lugar 
encontramos el opening 

de Evangelion, otra serie 

que da de qué hablar (y si 

no lo sabes es que acabas 

de abrir la revista por aquí 
y la has comprado miran- 

do la contraportada). 
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SER UN COSTRA ES MORIRSE DE HAMBRE 
CON TAL DE NO TENER QUE COCINAR. 
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SER UN COSTRA 
ES HACER UNA TIRA 
PARA UNA REVISTA | 
CONTANDO CÓMO ES / 
TU VIDA CON TAL DE dia 
NO TENER QUE PENSAR /26 
PARA QUE SE TE 


zz 


OCURRAN IDEAS. A 








POR 3. M. KEN NIMURA 
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Y la siguiente encuesta es: 





| a Recuerda que tu voto es fundamental. ¡Escríbenos! 











GTO +19 
Hunter X Hunter +11 
Baki +7 | 
Hajime no Ippo +56 
Vagabond +9 
Monster +16 
Inu-Yasha +20 

| Jikuu Ihoujin Kyoko 
10 Get Backers ++10 
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Términos [C] 


CAPSULE FIGURES 

Se trata de unas cápsulas (similares a las de los huevos 
kinder) que contienen en su interior gran variedad de 
pequeños muñequitos de plástico (a razón de uno por 
cápsula, claro). A diferencia de los Ufo Dolls, que veremos 
en futuras entregas, para obtener una de estas cápsulas 
basta con echar dinero a la máquina. La suerte radica en 
el muñeco que nos toque. 


CARDASS MASTER/JUMBO... 

Cartas editadas por Bandai que tratan de diferentes series 
(la que esté de moda en ese momento salvo excepciones 
imperecederas) como Dragon Ball, Sailor Moon o Utena. 
En éstas se pueden apreciar a los personajes así como 
escenas sacadas directamente de la serie en cuestión. 


PERSONAJes Mas VOTADOS 


Conan Edogawa (Detective Conan) 
Kenshin Himura (Rurouni Kenshin) 
Spike Siegel (Cowboy Bebop) 
Kamui (X) 

lori Yoshizuki (1”s) 

Yue (Card Captor Sakura) 

Syaoran Li (Card Captor Sakura) 


OOIDAIBAON 


10 Misato Katsuragi (Neon Genesis Evangelion) v 
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anime más VOTADO 


A Neon Genesis Evangelion = 


2 Card Captor Sakura = 
3 Cowboy Bebop = 
4A Ranma 1/2 = 
5 _ Dragon Ball = 
6 La Visión de Escaflowne = 
Y Rurouni Kenshin A 
8 Video Girl Ai v 
9 Detective Conan = 


10 Marmalade Boy 
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Sakura Kinomoto (Card Captor Sakura) 
Rel Ayanami (Neon Genesis Evangelion) = 





CD DRAMA 

Pistas de audio que recogen diálogos entre los personajes 
de una serie (doblados por los mismos de ésta). Pueden 
ser de tipo humorístico, ampliar argumento... 


COSPLAY 

Forma abreviada del término Costume Play que se utiliza 
para referirse al acto de disfrazarse de un personaje o 
algo relacionado con el mundo del manga, el anime o los 
videojuegos. También puede asociarse a los concursos de 
disfraces que se celebran en muchos eventos. 


CÍRCULO 
Son clubs a los que cualquiera puede asociarse para 
desarrollar una misma afición (el manga, los ovnis...). 





manga MáS VOTADO 

Ruroni Kenshin A 
I”s v 
Neon Genesis Evangelion A 
Video Girl Ai A 
Somos chicos de menta v 
Dragon Ball = 
Alita be 
Noritaka v 
Adolf | 
AO x N 
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| Quede claro que esta crítica va dirigida sólo a Emilio 

| Gallego Zambrano y no al colectivo de Veleta, con el que 

no deseamos mantener una polémica innecesaria. Admito 

que no conozco qué cargo desempeña el tal Emilio en la 

| asociación granadina responsable del Salón del Cómic, 

: pero fue la persona a la que se nos 

| envió para cualquier contacto con 

¡ Satoshi Shiki. 

| El resto puede contarlo mejor Ikari, 

' pues fue el que más lo trató, pero 

li desde mi punto de vista, este 

l caballerete se excedió en sus 

l funciones de intérprete para 

' - convertirse en una especie de 

l celoso manager del "mega-star" 

| japonés. 

Es posible, por su actitud, que el 

Úl mérito de haber contado con la 

' presencia del dibujante fuera entero 

li suyo. Aun así, eso no le daba 

' derecho a tratar como lo hizo a un 

medio de información como 

Shirase. No buscamos robar 

méritos, ni pedir nada a título 

personal, sólo cubrir objetivamente 

| un evento de interés para nuestros 

Ni lectores y, si se puede, unas 

E. ' palabras y dedicatoria del invitado 
para ellos, a los que nos debemos 

al igual que Veleta se debe a su 
público asistente, siendo también 
nosotros (los medios) los 
responsables de dar a conocer el 

- fruto de su trabajo. A esta labor 
informativa no hizo más que 
ponerle trabas el Sr. Gallego con 
una falsa sonrisa y una larga lista 
de evasivas. Descartada la 
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q Por una vez, no he leído las opiniones de mis compañeros 
| (¡¡Increíble, van a entregar todavía más tardé que yo!!), 

| - así que empiezo de cero (aunque seré breve y “muy yo” 

| para no repetirme con respecto a nadie). Es muy sencillo: 
| en el mundo hay gente inteligente y gente sin cerebro. 

I Gente tolerante y gente cerrada de mollera. Gente que 
sabe aceptar otras formas de pensar e incluso críticas y 
gente que no. Arquitectos que al construir un puente 
reciben un aviso de un albañil de que un pilar tiene un 
fallo y lo corrigen y gente que despide al albañil y ve 

' como al poco tiempo el puente se derrumba matando a 

| unas cuantas decenas de personas. 

El problema es que no hay ninguna ley que prohiba ser 
imbécil. Que prohiba ser como las segundas personas de 
- Cada descripción. Y así nos va, que de cuando en cuando 
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entrevista, intentamos conformarnos con un dibujo 
dedicado, prometiéndonos que se encargaría de que nos 
lo realizara en un descanso, pudiendo recogerlo tras la 
sesión de firmas de la tarde. Pero cuando llegamos, del 
dibujo nada, sólo una estúpida excusa de "se me ha 
pasado” y "ni siquiera yo, con lo que 
estoy trabajando, tengo mi propio 
dibujo". Curioso, pues vi que Shiki 
tiene costumbre de ir por ahí con un 
fajo de folios con algunos dibujos 
suyos, y que además, obliga a que 
carguen con ellos. ¡Pero qué 
negreros son estos japoneses! 
Coñas aparte, la única opción que 
nos dio fue esperar que Shiki, que . 
según Emilio se encontraba muy 
cansado y deseaba irse al hotel, 
terminara una entrevista para TV a 
ver si se dignaba al menos a 
firmarnos una fotocopia, a la que ni 
siquiera se nos dejó que pusiera 
"para los lectores de Shirase" por 
ser demasiado largo, no fuera que el 
pobre se lastimara la mano. 

Aquello fue ya demasiado para 
nuestra paciencia. Eso sí, quiero 
decir en favor de Shiki que él no 
tuvo la culpa de esta actitud (se le 
notaba disfrutar de la compañía de 
estos "gaijines” tan ruidosos, siendo 
más simpático que otros nipones 
que han pasado por España), sino 
su "guardaespaldas". Nos consta 
que varios fans le abordaron 
paseando solo por las inmediaciones 
del Salón y consiguieron su propio 
dibujo o foto con él sin problemas. 
Ahí queda eso. 


aparece 
un Hitler, 
un Franco 
o un 
Pinochet. 










¿No sabéis quienes son estos? 








Los Salones y Jornadas del Manga son eventos divertidos donde te encuentras con aquel 
amigo al que hacía tanto que no veías, conoces peña estupenda que comparte tus gustos, 
puedes ver a ese autor que tanto te gusta y donde, en definitiva, se respira buen rollo... ¿no? 
Pues si por un lado mi experiencia pasada corroboraba mis palabras, los recientes hechos 
ocurridos en tierras lorquianas me han demostrado cómo el amiguismo, la caradura y los 
sobornos funcionales de este puñetero país hunden sus raíces hasta en nuestro mundillo. 
Volvamos a Andalucía y más concretamente a Granada, donde durante los pasados 8 al 11 
de Marzo se celebraba el VI Salón Internacional del Cómic, uno de los eventos con más 
solera de este país, al que no sólo iba como aficionado sino que (iluso de mí) me disponía a 
cubrir tanto en calidad de redactor (para nuestra/vuestra Shirase) como de locutor (Los 
Mejores Cómics del Mundo, 95.2 FM, Málaga. No podía pasar sin hacer autobombo 2 _"). 
Lo que posteriormente ocurriría aquel primaveral sábado fue motivo de indignación y 
profundo asco del quien abajo firma, y es en aras de un mínimo de ecuanimidad por lo que 
relato los hechos desde aquí y no desde el artículo dedicado al salón, en el cual seré 
objetivo y justo con la gente que se lo merece. 

Al grano. El 5 de marzo decidí contactar con Alejandro Casasola, organizador del evento, 
solicitando acreditación para poder entrevistar a varios de los invitados (Alenjandro M. 
Viturtia, Cels Piñol, Dave Cooper, Kia “cancelado-a-última-hora” Asamiya y Satoshi Shiki 
entre otros). Casasola me remite al miércoles día 7 (ia un sólo día de la inauguración!), fecha en la que 10 Satoshi Shiki y varias amigas 
se formaría el gabinete de prensa. Asombrado por semejante descontrol organizativo, tal día mando otro q A 

mail, esta vez al encargado de prensa, re-solicitando acreditación. No haber recibido respuesta alguna el nuestras posando felizmente. 
viernes día 8 me llevó a la conclusión de que algo iba mal (uno que es un lumbreras). Por mediación de 
Sulaco Editorial y mis compañeros de Los Mejores Cómics del Mundo (Francisco Parra, Adrián Lara y 
Lucas) conseguí el teléfono de Alejandro, pues Veleta (asociación organizadora) no tiene teléfono. El 
amigo, notoriamente ajetreado (y es que no le recomiendo a nadie que quiera mantener su integridad 


mental organizar un sarao de estos), me da el número de prensa... La cosa empieza a ir bien. 
- “Dreamers Network, ¿dígame?” 


- “Euh....¿Prensa?” 
- “No, este es el teléfono del stand de Dreamers” 








RERL mI MERLTO REGA CA SEki MESb 


NLSLBITO! 


ESTA COSA TAN 
IU 

“Aha... yo... buscaba al encargado de las acreditaciones para entrevistar a los invitados” 

- “Hum, espera que lo busque” 

El encargado manda a tomar por culo cualquier concepto de organización que yo pudiera tener y me 

dice muy amablemente, eso sí, que cuando llegue a Granada me concretará algo (y apunta que los 

japoneses son unos bordes). Una noche sin dormir, muchos litros de cafeína en el cuerpo y un montón 

de papelajos llenos de apuntes es lo que me llevo de viaje. 

Nada más llegar, el amigo de prensa me dirige a la charla que está dando Shiki en esos momentos y 

que allí le pregunte a Emilio para concertar la interviú. La charla es interesante pero algo aburrida, a 

caballo entre las respuestas políticamente correctas del japonés y la dislexia de su traductor, el amigo 

“E”. Una vez terminada la charla, me dirijo a “E” y le pongo al tanto. Cuando le digo que soy redactor de 

Shirase, me dice entre risas que no la conoce y acto seguido se marcha. 

Minutos después lo busco por entre los 20 metros de Salón y le vuelvo a repetir mis intenciones. Visto lo = 


visto, le digo que Shirase es la nueva revista de Ares y que estoy acreditado como periodista. El listo “E” 981 SIDAD SUBIDA y 


empieza a mostrarse interesado cuando oye la palabra Ares, a la que asocia con “distribución nacional”. IL LODÍAPINI LES APRÍIINIVÓAS, 


“E” me mira a la cara por primera vez. Reproduzco la conversación LI-TE-RAL-MEN-TE porque la cosa 
tiene mucha chicha. 


- "Pues me va a interesar eso. Shiki no concede más entrevistas, pero si quieres dibujos o firmas me 
tienes que enviar copias de prensa de todas las revistas” 

M mM 
- "Hum 


- “Sí, y también quiero que compres mi libro que acabo de presentar sobre la sociedad japonesa y lo reseñéis” 
M”M ” 
- “Uh... 


- “Bueno, búscame en una hora que ahora estoy ocupado” 


Esto, amiguetes, como comprenderéis, ante tal chantaje me deja flipado, y después de consultarlo con 
el boss, me acerco de nuevo al docto escritor y le comento que si quiere que le reseñe el libro me 
tendrá que enviar una copia. Me mira indignado muy serio él y tras un violento silencio dice que no sabe 
si Shiki podrá hacerme ningún dibujo porque está muy ocupado 

- “Búscame durante la sesión de firmas del autor y ya veremos” - ladra. 

La hora de la sesión coincide con mi entrevista al señor Viturtia, por lo que encargo el asunto a 3 
redactores más de la revista. Cuando vuelvo de la cita con el genial editor de forum (chapeau, 
Alejandro), mis amigos me comentan que Emilio les ha negado cualquier dibujo, firma o foto (por ese 
orden) del autor, alegando que “ya es tarde para nada”. Haciendo honor a la verdad, también me entero 
de que durante la sesión, Satoshi Shiki se mostró muy amable accediendo a todas las peticiones de los 
aficionados y cargándose algún que otro Kamikaze de Norma al abrirlo más de la cuenta para echar el 
autógrafo (ics). Queda menos de una hora para coger el bus de vuelta a casita y estoy francamente 
cabreado. Busco infructuosamente al escriba para mandarlo a la mierda a él y a su puto libro e 
intercambiar impresiones pero nada, la próxima vez será. 

Emilio Gallego Zambrano, natural de Granada y sito en Tokio, acaba así con cualquier esperanza que yo 
pudiera tener en este mundillo, en el que si no eres amiguete del gilipollas de turno o accedes a 
chuparle la polla al imbécil que se cree señor del cotarro te pueden dar por saco. 

Quisiera decir, ahora que mi estómago ha dejado de escribir, por si no ha quedado claro antes, que no 
han de pagar justos por pecadores, y que no todos los señores de Veleta (y por ende, del panorama 
comiquero) son iguales y el trato dispensado tanto por el resto de encargados (los stands y los de la 
asociación) fue en todo momento apropiado, haciendo merecer la pena la visita. Sobran comentarios. 











POR ELLOS. 


| JUVENTUD ;-). 


A Sonia L. Mohamed [Yuez] 
| Melilla 

! Comparto contigo la 

¡ predilección por Yue (es el 
mejor), aunque Shaoran 
también es muy mono. Pese 
a esto veo normal que no se 
hable mucho de él en los 
artículos de Card Captor 
Sakura, puesto que no se 
trata de un personaje 
principal, que para colmo de 
males no aparece hasta el 
final de la primera etapa. 
No obstante para el próximo 
artículo de la serie 
profundizaremos en éste y 
otros personajes sobre los 
que todavía no se sabe 
demasiado, con fichas de 
personajes y todo, palabra. 
En lo referente a la música 
de esta serie, puedo decirte 
que está compuesta por un 












ESTE MES PODRÍA HABLAROS DE MI NUEVO CORTE DE PELO, QUE HA 
GUSTADO Y DETESTADO AL MISMO NIVEL, O DEL BUEN TIEMPO QUE 
HA TRAÍDO CONSIGO LA PRIMAVERA QUE LA SANGRE ALTERA, PERO 
al NO, OS COMENTARÉ LA ANGUSTIOSA SENSACIÓN DE PICAZÓN DE 

| LOS MALDITOS MOSQUITOS Y LO INJUSTO QUE ES QUE MI HERMANO 
| NO TENGA NI UNA SOLA PICADURA MIENTRAS YO ESTOY 'MARCAITA' 


EN INCLUSO TEMO POR MI VIDA CUANDO AL ACOSTARME ESCUCHO 

! SOBRE MÍ EL ZUMBIDO DE SUS ALAS, Y LO PEOR ES QUE REHUYEN 

| MIS ATAQUES Y CADA NOCHE HAY MÁS Y MÁS DE ELLOS. SI ESO DE 
QUE LA VIDA DE UN MOSQUITO NO SUPERA LOS DOS DÍAS ES 

' CIERTO, EN MI CASA DEBE DE HABER UNA FAMILIA MUY PRÓSPERA. 
Í PERO NO TEMÁIS POR MÍ PORQUE SOBREVIVIRÉ A ESTO Y LOS 

' MATARÉ A TODOS (NDEM3: OLE AHÍ. QUÉ BONITO MENSAJE PARA LA 


amplio número de personas, 
como Koumi Hirose, Maya 
Sakamoto o Gumi. Pese a los 
intentos de hacerlo antes, el 
manga se ha demorado hasta 
Mayo, de forma que 
coincidirá con el Salón del 
Cómic de Barcelona, y la 
edición correrá de manos de 
Glenat en formato japonés 
con cartas de regalo y todo. 


Miguel A. García Moreno 
Alcoy (Alicante) 

No te apures porque tengas 
25 años y te guste el manga 
pues no es algo tan 
disparatado. Yo conozco a 
muchos en tu misma 
situación, y esta afición no 
entiende de edades. 

Estoy muy satisfecha con tu 
crítica sobre la revista, ya 
que has plasmado 
perfectamente todas las 
expectativas que nos 
propusimos al realizarla, 
como el cuidado de la 
portada y contraportada, 
los artículos objetivos, la 
maquetación, la 


7) Dedicado a Tania de M.Montoliu 


un CD de 


actualidad nacional, 
calidad... 

Me parece muy buena tu 
propuesta de un listado de 
manga, vídeo y series de TV 
del mes, pero en el caso de 
TV es casi imposible porque 
las cadenas de televisión son 
muy irresponsables con los 
horarios de emisión y, no 
contentos con eso, cada dos 
por tres eliminan una serie o 
la cambian de hora sin previo 
aviso. 

La sección dedicada a 
mangas y series antiguas 
emitidas o editadas en 
nuestro país estaba pensada 
desde el número uno, pero 
es que tenemos tantas cosas 
nuevas que contaros que 
siempre nos quedamos sin 
espacio para ésta. Pero algún 
día lo lograremos ;-) 

De Rurouni Kenshin el CD 
que más me gusta es un 
recopilatorio compuesto por 
openings y endings de toda 
la serie, aunque si lo que te 
gusta es la música 
instrumental, el CD de las 
OVAs está muy 
bien. Y ya que 
preguntas, el CD 
que te 
recomienda 
Miguel es el 
primero de 
Escaflowne, ya 
que no le has 
dejado elegir de 
NM Evangelion. Yo 

í por mi parte me 
quedo con la 
banda sonora de 
Utena. 

3 Coincido contigo 
- en que la 
historia de 











Aurora Muñoz Mohedano 
ammoOdemasiado.com 

Es de Madrid y desea escribirse 
con más gente para hablar de 
mil cosas. 


Sara Vidigal 
evilsharaQhotmail.com 
Le gusta mucho dibujar, y en 
cuanto a sus preferencias 
manganimeras... casi todo, por 
lo que no hay excusa para no 


escribirse con ella (bueno sí, no 


tener Internet ;-) 


Tanit 
tanit.carreOcampus.uab.es 
Lleva un año y medio estudiando 
en Barcelona (aunque ella es 
mallorquina) y viviendo en un 
piso de estudiantes en Sabadell, 
pese a lo cual no ha encontrado 
aún a nadie al que le guste el 
manga. 

Le gustaría conocer gente en 
general, pero mejor si son chicas 
aficionadas al manganime, la 
cultura japonesa y demás. A ser 
posible que sean de Barcelona, 
Sabadell o alrededores, please. 
Por cierto, Tanit es la novia de 
uno de nuestros redactores 
(quien adivine cuál es tendrá 
premio (NdEM3: Ah, ¿sí? 
¿Todavía quieres repartir más 
premios chica? Pues como no 
empeñemos el piso no sé yo...)), 
el cual me especificó que dijese 
que se abstuvieran los chicos, je, 
je... mira que es 'desconfiao”, ni 
que fueseis todos unos buitres 
(NdEM3: Mujer, todos todos, no, 
pero tú no sabes lo que 
sobrevuela por ahí...y eso que 
decían que se estaban 
extinguiendo que sino...) 


Sonia Lara Mohamed 

Av/ Juventud 19 

52005 Melilla 

Desea escribirse con aficionados 
a CardCaptor Sakura y Yue. 
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Crayon Shin-chan es muy 
divertida, y que es una pena 
que la hayan dejado colgada. 
Eso de dejar de editar una 
serie cuando todavía no ha 
terminado es algo poco 
común en países como 
Francia, no obstante hay que 
añadir que este país en 
concreto es la cuna del cómic 
europeo y por lo tanto una 
región en la que el cómic 
está más arraigado. 

El significado de *_” es 
simplemente una carita 
sonriendo. Es como el ;-) 
sólo que con los ojos 
curvados al estilo de los SDs. 
Las listas de mejor anime, 


manga y personaje se También se ha emitido en el 


realizan con los votos que canal Buzz (Vía Digital) y 
recibimos por correo o vía e- actualmente puedes 

mail desde nuestra página encontrarlo en C: (Canal 
web. Y se admiten varios por Satélite). El argumento es un 
persona, aunque sin pasarse: poquito complicado para 

uno al mes. contarte aquí, pero es una 
Serial Experiment Lain ha serie muy interesante e 

sido editada en España por innovadora de la que 

Selecta Visión en seis cintas hablaremos con toda 

y un total de 13 episodios. seguridad pronto (pues está 


previsto que aparezca en 
DVD). 

Por último, las direcciones de 
las empresas por las que 
preguntas son: 
PLANETA-DeAGOSTINI COMICS 
C/ Aribau n2 185, Entlo. 
Barcelona 08021 

Telf. 93 2098022 

Fax. 93 4146451 

GLENAT 

C/ Castillejos n0 228 10 2a a SA 
Barcelona 08013 : E Mo ME 

Telf. 93 2317613 ROM EVANGELION 
Fax. 93 2317912 

NORMA EDITORIAL 

Fluvia 89 Barcelona 08019 
Telf. 93 303 68 20 

Fax 93 303 68 31 













TU AMIGO TIENE 
UNOS EPISODIOS DE SO- 
NAMBULISMO QUE SON LA 
PERA, PODRÍAS INVITARLE 
A DORMIR MÁS VECES. 


EL NUMERITO DE REI 
HA SIDO GENIAL 






Y si ahí no pueden ayudarte 
con los números atrasados 
dirígete a una tienda con un 
catálogo amplio como 
www.planetacomic.com. 


Aurora Muñoz Mohedano Y | SO 0 SÉ INS 
Madrid Ns JE 2-3 | 
Planeta-DeAgostini editó hace | “¡LA POSTERIDAD, * yo) 


algún tiempo un manga de ,| QUE ESTO ES =d 
Record of Lodoss War titulado A PARA VERLO ¿ E 
La dama de Faris. El dibujo SS = 
corre a cargo de Akihiro 
Yamada, y la historia de Ryo 
Mizuno (creador del RPG y 
autor de la mayor parte, por 
no decir todas las historias de 








¡Y UN DOSSIER DE LA LENCERÍA QUE USA KATSURA! 
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las distintas sagas). Sin 
embargo, y por desgracia, 
este manga quedó inconcluso 
y aún estamos a la espera de 
que se animen a editar su 
continuación (otro volumen). 
En tu ciudad, la tienda que 
mejor conocemos, que no la 
única (o si no date un paseo 
por la calle Silva o Luna), es 
Akira Cómics en C/ Ginzo de 
Limia 32. 

Ah, y me alegro mucho de 
que tanto tu madre como tu 
novio Miguel (NdEM3: 


Lorena, te juro que es otro 
Miguel... no, no, deja esas 
tijeras... augghh, iduele!) te 
apoyen con tu afición. Los 
hay que todavía piensan que 
los “dibujitos son cosa de 
niños/as”... ¿preferirán que 
nos atiborremos de alcohol 
para parecer más adultos? 


Alfredo Escolano [Junta] 
Menuda casualidad. 
Recibimos tu mensaje en el 
que nos cuentas que eres el 
fan number one de Katsura, 
que tienes una web sobre el 
mismo, y que te encanta que 
el número cuatro tuviese a 
este autor como portada, y 
resulta que es precisamente 
tu web (www.geocities.com/ 
juntak2r) una de las que 
recomendamos en el 
susodicho número. Si es que 
no puede ser... nos 
anticipamos a todo ;-) 


Y eso es todo. Este mes la 
cosa ha sido más cortita que 
de costumbre debido a que 
he estado de exámenes y 

se me ha echado el tiempo 
encima, pero prometo 
ponerme las pilas en el 
siguiente. Palabrita... 


HOY VEREMOS 
EN NUESTRO 
PROGRAMA, EL CASO 
DE UN JOVEN 
OBSESIONADO POR 
EL MANGA 


SU PROFESORA SIEMPRE HA NOTADO 
UNA ACTITUD EXTRANA 


LOS SRES. GARCIA, TESTIMONIOS DE 
LA OBSESIÓN DE SU HIJO... 


¡AHÍ LO TIENEN! EL PERFIL 
DE UN JOVEN SOCIALMENTE 
INADAPTADO Y... 


OJALA 
ESTUBIERA 
YO ASI DE 

INADAPTADO 


¿QUÉ HACE 
NDO ESA 


¡WHOAA!! ias 


. 








cd 





E Texto por Oriol Rosales [URI] | orgOtinet.org 


PARA UN NÚMERO TAN ESPECIAL COM 
VAMOS A BARRER UN POCO PARA CASA 
COMENTAR LA MAGNIFICA Y MARAVILL 
PODRÉIS ENCONTRAR TODOS LOS SE 
DETALLADA SOBRE VUESTRA REVISTA 
ALGO DEMASIADO IMPARCIAL, QUED 
HA HECHO EL JEFE Y NO ES PLAN DE 


No, no es eso, pero algo 
estrechamente relacionado. Si 
bien hace un par de números 
tratamos el tema de las mailing 
lists, aun existe otro medio por 
el cual se puede aprender, 
escuchar, contrastar opiniones, y 
pasárselo en grande con gente 
que comparte tus mismos 
intereses y aficiones. 
Se trata de los foros 

- de opinión, o también 
conocidos como foros 
cc E oro a e y de debate. 

La idea de los foros 
viene originalmente de 
los “newsgroups” de 
toda la vida. En pocas 
palabras, la idea de un 
servicio de noticias se 
basa en que a 
diferencia de una 
mailing lists, el usuario 
escoge de entre una 
lista de encabezados 
de noticias aquellas 





Eomectado desta vai bcahe ono. com( 02 2035) 
ras ao en et tera 
Tasiamas aetreas en el tetas de toros 1194 





* simplemente patetico - kaneda - 3/04/2001 23:22 
s En fin. - Lázaro Muñor - 6/04/2001 07:09 


. Sobre lo que curro en Granada - Lázaro Muñoz - 5/04/2001 20:26 


a acoñott xD (s/0 - leia - 3/04/2001 22:18 


= yla actualización de las notícias? - loina - 3/04/2001 90:27 


1 registrar cick - Ed - 2/04/2001 12:35 
+ Ra: registrar nick - Pakouji - 2/04/2001 13:08 
» jeje - lem - 2/04/2001 18:03 


e alguien sabe cuando es ul salon del comic en Madrid?? (+. 4) - telaman - 2/04/7001 10 


que más le interesan, 

A se las descargan y, Si 

A lo considera oportuno, 

añade algún 

comentario al 
respecto. La mayor 
diferencia respecto a 
las mailing lists radica 
entonces en que 
además de ser un 


e Para Ikari - Javier (Amigo del Nogueras) Fuengirola - 2/04/2001 04:33 

e AriomatallntittIt - _MASTER” - 31/03/2001 221 

CUANDO? - serca inueni - 18/03/2001 00:08 
¡AY PARA CUANDO? - Rockersuke 

14:47 


fi ALGUIEN SABE SI CONTINUARÁN LAS PELIS DE UTENA Y PARA CUANDO? - El enano 
sabelotodo - 27/03/2001 20:15 
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pon e protocolo distinto, el 

bo AO usuario sólo recibía la 
(CEC información que él 

A quería y no todo lo 


que fuera a parar a la 
mailing list, como si 
fuera ésta un cajón 
desastre. Dicho detalle 
UCR no tiene mucha 
a relevancia en MLs 
pequeñas, pero se da 


INEA F A el caso de algunas MLs 
So] ¡SUS >| Eee - | Epi... Moore -] 0000] Buin ar (E 


pa 


Construye gratis tu propio foro en werm.melodyon com Senmcios Gestos pra Webmasters 


como por ejemplo la anglosajona 
“Evangelion ML” que generaba 
de unos 100 a 150 mensajes 
diariamente en sus buenos 
tiempos, la cosa cambia y 
mucho. Sin embargo, aún queda 
un salto evolutivo importante 
hasta los foros de hoy en día. 

El siguiente paso lo impuso la 
fiebre por el HTML. Se trataba 
del inicio del monopolio de las 
páginas web, de repente todo 
tenía que adaptarse para poder 
usarlo desde un navegador: El 
correo de toda la vida quedó 
arrasado por el web-mail, hasta 
el punto de que te encuentras el 
html hasta dentro del correo. 
Los archivos dejan de bajarse 
por FTP y lo puede hacer el 
navegador solito a través del 
HTTP, el IRC actualmente se está 
cambiando a web-chat, el 
Telnet... piruleta para el “no 
informático” que sepa lo que es. 
Y, cómo no, los newsgroups 
sufren un lavado de cara 
parecido, y se convierten en 
foros. 

Como lo que ahora se lleva son 
los foros de discusión, toda web 
que se precie debe tener un 
mentidero público donde los 
visitantes se explayen a sus 
anchas y puedan disfrutar de 
algo más que de los contenidos 
que decide el creador de la 
página en cuestión. En 
definitiva, algo que todo 
diseñador de páginas web sabe, 
un foro le da 
muchísima E 
vida a una 
página, 
además de 
asegurar un 
número fijo 
de visitas, 








Página oficial de la revista: 
www.aresinf.com/shirase 
Foro de opinión: 

www.melodysoft.com/ 


ll 


ec 





O ESTE, EN LA SECCIÓN DE INTERNET 
, AQUÍ EN SHIRASE. NO SE TRATA DE 
OSA PÁGINA WEB DE SHIRASE, DONDE 
RVICIOS Y LA INFORMACIÓN MAS _ 
FAVORITA. PORQUE, QUIZAS, SERÍA 
ARÍA FEO, Y PARA QUÉ ENGAÑARNOS, LA 
METERSE EN CAMISAS DE ONCE VARAS. 
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Shirase es la revista de y 


y innovadora del mercado, al precio más ajustado. 
2 En cada uno de nuestros números encontrarás: 


Avances de las últimas novedades japonesas y 
reseñas de todos los lanzamientos nacionales. 


+ Reportajes sobre los temas más dispares e 
interesantes, y entrevistas a los profesionales de 


independientemente del número 
y periodicidad de las 
actualizaciones. 

Así que, tratándose de manga y 
anime, con la información más 
completa y actual, y la últimas 
tendencias en diseño y 
tecnología sólo hay un sitio en 
España donde encontrarlo: en 
Shirase. Así es, en 
www.aresinf.com/shirase 
también tenemos un magnífico 
foro donde puedes estar en 
contacto con quienes hacemos 
esta revista, tanto los que la 
escriben, como los que la leen. 
Además de conocer de 
primerísima mano la información 
que llega a los oídos de los 
editores. Así que si tienes los 
medios, no lo dudes, date una 
vuelta por el foro de Shirase, 
posiblemente nunca más te 
encontraras en la situación de 
estar delante de un ordenador 
con Internet y sin nada que 
hacer ni a donde ir. 
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Onimusha 


Texto por Jose C. Fernández [Magus] | magus730Olatinmail.com 


SALUDOS, JUGONES. PARA ESTE NÚMERO UN REPASO DE LOS ÚLTIMOS 
LANZAMIENTOS DE CAPCOM, DESTACANDO "ONIMUSHA", EL PRIMER JUEGO 
DE LOS CHICOS DE RESIDENT EVIL PARA PS2. Y ADEMÁS, UN RECORRIDO POR 
UNA DE LAS MEJORES AVENTURAS ROLERAS DE PLAYSTATION, VALKYRIE 
PROFILE, ACTUALMENTE EXITO EN USA Y QUE EN BREVE PODRÍA LLEGAR A 





NUESTRO PAÍS (ESTÁ ENTRE ESTE O EL DRAGON QUEST VII). 


Hace ya casi dos años, Capcom 
presentaba en primicia las 
imágenes de un prometedor 
juego para PlayStation, 
protagonizado por un samurai 
armado con una espada 
demoníaca cuya misión era 
acabar con una legión de ninjas 
infernales. El argumento no era 
muy prometedor, ciertamente, 
pero la atmósfera oscura y 
opresiva que mostraban aquellas 
pocas fotos dejaban entrever un 
magnífico survival-horror de los 
reyes del género, y además 
situado en plenc Japón medieval. 
Al final, el proyecto se salió de 
las posibilidades de la PS, y fue 
anunciado como uno de los más 
brillantes lanzamientos de la 
nueva máquina de Sony, la PS2. 
Todo esto viene a cuento porque, 
después del más que 
decepcionante Street Fighter 
EX3, primer juego de Capcom 
para PS2, todos teníamos los 
ojos puestos en este 
lanzamiento, y aunque es un 
juego más que bueno, no llega a 
colmar nuestras expectativas... 
Onimusha cuenta con un guión 
cuidado, pero no sobresaliente; 
una puesta en escena magistral, 
pero que no hace sino repetir 
localizaciones muy similares; y 
unos gráficos decentes, pero que 
ni de lejos llegan a mostrar el 
potencial real de la PS2. 

Capcom ha realizado una mejora 
potencial de aquel proyecto para 
PS de hace dos años, pero no ha 
reprogramado el juego, más bien 
lo ha adaptado a la PS2; lo que 
sí que destaca de este DVD 
respecto a la saga Resident ha 
sido la jugabilidad, pues ya 
nuestro personaje se mueve 
estupendamente por los 
escenarios renderizados, ejecuta 
unas magias espectaculares y 
responde estupendamente al 
nuevo DualShock2: nuestro 
guerrero atacará con la fuerza 


con la que pulsemos los nuevos 
botones analógicos, diferenciando 
los tajos rápidos (medios) y los 
golpes finales (fuertes). 

Otro punto a destacar son los 
fabulosos vídeos (los adjuntamos 
con la revista, así que juzgad 
vosotros), que nos ayudarán a 
sumergirnos en la historia de la 
espada demoníaca y que según 
completemos el juego podremos 
ver censurados o sin censurar, 
dando el toque más gore al DVD. 
Por último, aunque no sea un 
juego muy corto tampoco supera 
las 10 horas; pero la posibilidad 
de subir de nivel nuestra espada 
y la de robar energía a los 
demonios muertos, junto con los 
diferentes finales, le alargan 
bastante la vida. Muy 
recomendable para aguantar la 
espera hasta el próximo Resident 
Evil de PS2, y dado que la 
versión americana ya está en la 
calle, no debe tardar mucho en 
llegar a nuestro país. 

Otros lanzamientos a reseñar de 
Capcom son: 

GBa Megaman X, la versión para 
la portátil del juego de superes. 
Para GB Advanced, Breath of Fire 
y Megaman X2, este con muchas 











'No mola que los gráficos 
sigan siendo pregenerados 
en una consola de 128 bits. 
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novedades. 
PSXa Megaman X5, 
plataformas muy 
jugables; Breath of 
Fire IV, la cuarta 
entrega del la saga 
de rol se hace 
mucho más 
interesante De 
incorporando 
vídeos y combos en 
los combates. DCa Gunbird 2, 
matamarcianos de gran calidad 
(y dificultad), con la posibilidad 
de jugar con Morrigan. Cannon 
Spike, una extraña mezcla de 
juego de lucha y disparos sobre 
patines, muy divertido y 
recomendable, con la inclusión de 
personajes de Street Fighter 
(Charly, Cammy) y Megaman. Y 
por último Justice School, la 
última entrega de Rival School, 
con 3 luchadores por equipo y 
nuevos personajes. 


un 
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BATALLA ANI LAS GARRAS DE HELA, DIOSA DE LA. MUERTE, _ 


CONDUCIDOS POR VALKYRIAS AL VALHALA (180) VIKINGO), A LA SUPREMA O 
- BATALLA, EL RAGNAROK, Y QUE ESTOS GUERREROS FORMARÍAN EL EJERCITO DE o 
ODÍN, DIOS DE DIOSES, PARA GARANTIZAR LA SUPERVIVENCIA DEL PLANETA. 


Basándose en la mitología 
escandinava, la genial ENIX 
ha conseguido uno de los más 
perfectos juegos de rol para 
PlayStation , y eso que en la 
consola de Sony el listón está 


muy, muy alto. 


_ Nuestro papel en el juego 
será el de Leneth, una 
-Valkyria que va por primera 
vez al mundo humano, 
_Midgard, y debe recoger y 
entrenar las almas de los 
mortales según los FSQUISItos 
de los dioses. Una vez 
entrenados los guerreros en. 
- fases de acción, los o 
- enviaremos a Asgard, donde 


-— serán evaluados. 


OO E 
especial a esta aventura? No 
hay una respuesta inmediata, 
es un todo de cada una de las 
partes. En un principio, lo que 
MENE ENEE lao A] 
grandioso apartado gráfico, 
que en unas bellísimas dos 
dimensiones sabe plasmar la 
magnificencia de castillos y 
parajes nórdicos; las ciudades 
se muestran llenas de 
detalles, y un sabio uso de 


vídeos y gráficos (como ya se 


vio en Final Fantasy 8), 


dispara tus ganas de explorar 

todas las fases. La música es, xyE0 
Simplemente, soberbia, y se  *% 
agradece su variedad, clásica Y 


en los escenarios de 
reclutamiento y ciudades y 
- muy 'tecno' en las fases de 
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acción. El apartado sonoro 


alcanza su mayor importancia 


con las conversaciones entre 
los personajes, con un 


doblaje sólo comparable al O 


Metal Gear. Para que os 


dobladora de la Valkiria 


en Lodoss War. 
Las luchas son un mundo 


aparte. Olvidaos de combates ) 


por turnos pesados y 
repetitivos. Además de tener 
el aliciente de un nuevo 
personaje para cada misión, 
las diferencias entre éstos 
hacen el juego mucho más 


variado y propicio para la 


estrategia. Arqueros, magos, 
caballeros... cada cual tiene 
un momento y un lugar, y 
para ganar deberás 
encontrarlo. También es más 
que destacable el sistema de 
control: manejaremos a 
cuatro personajes, cada uno 
responde a un botón de 
nuestro mando; nuestra será 
la misión de coordinar sus 
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ataques sacándolos a Abacar 
en el momento adecuado, 
bien para romper la EEN 


- del enemigo, bien para | 

- efectuar vistosos combos o el 
O E personaje. 

hagáis una idea, en Japón tl | 


LENA es 


algo que prefiero dejaros 
protagonista es también la de 
Urd en Oh, Mi Diosa y Desqiit 


descubrir. Es una leyenda 


hecha trozos, con decenas de 


relatos de personajes, tristes 


y ASrOIcAS. todo unido como 


E misteriosa historia o h 
- Valkyria protagonista, que 
iremos desvelando con cada 
capítulo. 


Muy recomendable _—... 


- con el juego como sea. Los 
- aficionados a los RPG vais 


a perder horas de sueño 
por las gestas de Leneht, y 
no pararéis hasta 
contestar la pregunta con 
la que se ilustraba la 
AMABA O 
ella negar el divino 
destino de los destinos? 
Como siempre, dudas, 
ruegos, y consultas sobre 


los artículos a mi e-mail. 
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La Leyenda del país de la muerte 


EN LOS ÚLTIMOS AÑOS, SE VIENE DANDO EN JAPÓN UN CURIOSO FENÓMENO: 
EL DE PRODUCIR PELÍCULAS DE TERROR Y SUSPENSE LO MÁS ENREVESADAS 
POSIBLES. LA CALIDAD DE ESTAS PRODUCCIONES ES SIN DUDA 
INDISCUTIBLE, AUNQUE A PESAR DE ELLO POCAS LOGRAN TRASCENDER LA 
FRONTERA NIPONA. DENTRO DE ESTE GÉNERO QUE TANTO ESPACIO SE ESTÁ 
ABRIENDO EN EL MERCADO JAPONÉS TENEMOS SHIKOKU, UNA HISTORIA 


. M Texto por César Guarde [Shiza] | therecones-ownerdGegroups.com 


DIFERENTE SOBRE MUERTOS QUE VUELVEN A LA VIDA. 


De la mano de Nagasaki 
Shunichi, uno de los grandes 
al lado de figuras tan 
emblemáticas como 
Tsukamoto Shinjya (Tetsuo, 
Tetsuo IT) o Shunji Iwai 
(April Story, Shiki-jitsu —-en 
colaboración con Anno 
Hideaki-), nos llega Shikoku, 
la historia de una inmadura 
jovenzuela de 16 años a la 
que se le otorga el poder de 
la inmortalidad, con todo lo 
que pertenecer al mundo de 
los muertos supone. Pero 
MEYER A 

En la prefectura de 
Yakukochi, en la isla de 
AIR NE ERES 
la familia Hiura, que ha 
poseído desde tiempos 
inmemoriales el poder de 
hablar con los muertos. Sus 


padres obligan a Sayori a 


separarse de Hinako, amiga 
suya, y de Fumiya, un chico 
del que está locamente 


enamorada. El destino quiere 
que los padres de Himiko 
abandonen el pueblo, y que el 
río se lleve la vida de Sayori. 
Así, Fumiya se queda sólo en 
ENDESA To 
años después, Himiko 
regresa. Desde ese momento, 
comienzan a suceder cosas 
SUELES SE 
que rodean a Himiko, y tan 
sólo Fumiya, ahora 
IE MEE 
permanece a su lado. La 
casualidad quiere que Himiko 
vea una sombra en el ático de 
la antigua casa de Sayori, y 
será a partir de entonces que, 
con la ayuda de Fumiya, que 
ha sentido siempre la 
presencia de Sayori a su lado, 
comenzará a investigar la 
muerte de su amiga. Sin 
embargo, la verdad que 
descubrirá no será 
precisamente agradable. 
Primeramente, Sayori sabía lo 





que Fumiya sentía hacia 
Himiko, y eso la llevó a odiar 
a muerte a su amiga, hasta 
tal punto que intentó 
ahogarla cuando aún eran 
pequeñas —este recuerdo fue 
transformado por la mente de 
Himiko en lo contrario, la 
UR REN 
rescatándola-. Pero eso no es 
todo. Shikoku guarda un 
oscuro secreto: una cueva 
que, según las leyendas, es el 
punto de entrada al País de 
Yomi (Yomikuni), un lugar 
subterráneo donde reposan 
los muertos, pero con una 
particularidad: conservan su 
cuerpo. Shikoku significa 
“cuatro tierras”, pero, según 
lo que Fumiya cuenta a 
Himiko, también podría 
significar tierra de la muerte, 
escrito con un kanji diferente 
de igual lectura. ¿Y qué es el 
Yomi sino la tierra de la 
muerte? A través de esta 
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antigua tradición, Fumiya 
descubre que la madre de 
Sayori está recorriendo el 
camino de peregrinaje de los 
88 templos de Shikoku, una 
romería real que se inicia 
desde Tokushima hasta 
LETENEN TEA 
isla, y que sirve de barrera 
protectora para evitar que el 
sello que separa el mundo 
real del espiritual se rompa. 
Esta travesía puede hacerse 
desde cualquier punto, pero 
siempre en el mismo sentido. 
SR DE DOE ENS 
Sayori la está realizando en el 
sentido contrario. Su 
intención: resucitar a Sayori. 
Las cosas no acabarán aquí. 
Fumiya y Himiko intentarán 
detener a la madre de Sayori, 
aunque sin éxito alguno, y 
tras unas escenas realmente 
A ANETTE 
resucitará de entre los 


EDKO FILMS LTD. 
VERSION ORIGINAL 
CALIFICADA PARA MAYORES DE 18 


¡ SIN DISTRIBUIDOR EN ESPAÑA 


LARGOMETRAJE, 1999 


ij DURACIÓN: 100 MIN. APROX. 


1 DIRECCIÓN: SHUNICHI NAGASAKU 
E INTÉRPRETES: YUI NATSUKAWA, 
8 BN MICHITAKA TSUTSUI, Y CHIAKI 
JN KURIYAMA. 


“Yomikuni es la entrada 
al mundo subterráneo en 
donde reposan los muertos” 


muertos acabando con la vida | 


de su madre e intentando 
matar a Himiko. El final no es 
excesivamente sorprendente 
aunque sí bastante trágico. 


DOTaLles 
TECNICOS 


Shikoku no es una película 
que destaque por sus 
sorprendentes efectos 
especiales, sino más bien lo 
contrario. Aun siendo una 
película de terror, la verdad 
es que se asemeja más a un 
romance con algunos puntos 
de intriga, salvo por las 
escenas del final, tras la 
resurrección de Sayori. La 
interpretación de los 
personajes es más que 
aceptable, especialmente el 
papel de Sayori, en el que una 
chica de unos treinta años se 
ha de comportar y hablar 
como si tuviese todavía 
dieciséis. La música que a lo 


ET RAEE ATEO 
acompaña es un auténtico 
deleite, creando el clima 
perfecto para desarrollar la 
intriga y el suspense y 
mantenernos en vilo hasta el 
final. Por otro lado, la 
fotografía es uno de los 
aspectos que más se han 
trabajado, con unas vistas 
NEGRO EN 
Shikoku. El juego de luces a 
la hora de reflejar paisajes 
oscuros o nocturnos está muy 
conseguido, y no da la típica 
sensación de un foco que 
ilumina la escena -aunque a 
veces sería bastante 
deseable-. 

En general, Shikoku puede ser 
clasificada como una película 
sobresaliente en su género, 
pese a no ser excesivamente 
terrorífica, consigue 
sorprender y enganchar 
desde el principio gracias a 
sus saltos temporales y a la 
extraña forma de sugerir que 
tiene este director. 
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E Texto por Luis Garrido [Yashin] | IgaQdr.com 


CUANDO LOS AFICIONADOS AL ANIME OÍMOS EL NOMBRE DE YOKO KANNO 
ENSEGUIDA NOS VIENEN A LA CABEZA TÍTULOS COMO MACROSS PLUS, 
ESCAFLOWNE O COWBOY BEBOP. ESTOS SON SIN DUDA LOS ANIMES MÁS 
POPULARES EN CUYAS BANDAS SONORAS HA PARTICIPADO Y QUE HAN 
CONTRIBUIDO A POPULARIZAR SU NOMBRE EN EL MUNDO DEL ANIME. NO 
OBSTANTE UNO NO DEJA DE ASOMBRARSE AL PENSAR QUE TRES BANDAS 
SONORAS TAN DIFERENTES, MUSICALMENTE HABLANDO, PUEDAN ESTAR 


COMPUESTAS POR LA MISMA PERSONA. 


Esta es sin duda la mayor virtud 
de Yoko Kanno, su variedad 
musical. Es capaz de componer 
temas musicales que abarcan un 
amplio abanico de géneros desde 
lo más clásico a lo más pop 
pasando por el jazz. Dado que la 
trayectoria musical de Yoko 
Kanno es bastante amplia y 
exitosa y no se reduce a dos o 
tres títulos, en Shirase hemos 
pensado en acercaros un poquito 
más a esta gran compositora que 
sin duda está llamada a ser una 
de las grandes creativas de todos 
los tiempos. 


su HISTORIA 


Yoko Kanno nació el 19 de Marzo 
de 1964 en la prefectura de 
Miyagi, al norte de la isla 
japonesa de Honshu. Empezó a 
tocar el piano y a componer 
¡icon sólo tres añitos!!! Pese a 
que asistió a la Universidad de 
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Waseda para recibir clases de 
música, se considera una 
autodidacta y entre sus primeras 
influencias musicales del género 
clásico figuran Maurice J. Ravel 
(el célebre autor del Bolero) y 
Claude Debussy. Estando en 
UEM NEL BE YA ro 
su debut profesional como 
teclista y compositora en el grupo 
musical Tetsu 100%, con el que 
permaneció hasta su disolución 
IEEE RS RO 
año 1987 entró a formar parte de 
la empresa de videojuegos Koei 
como compositora y fue la 
responsable de la mayor parte de 
la música de sus primeros juegos 
de estrategia y simulación para 
consola y ordenador, entre los 
cuales destacan las sagas de 
Nobunaga's Ambition y 
Uncharted Waters. En 1994, Yoko 
Kanno realizó su primera banda 
sonora original entera para un 
anime, fue con Macross Plus, un 






año después de abandonar Koei. 
Desde entonces se ha dedicado a 
componer, interpretar y producir 
música para animes, películas de 
imagen real, documentales y 
discos de solistas. Además 
pertenece a una especie de 
grupo llamado Samply Red 
(formado por ella junto a 
HORES ENS 
Mogi) que se dedica a producir 
música para anuncios 
telgwisivos. 


—TRÉBAJOS 


Aparte de sus propias 
composiciones, Yoko Kanno ha 
hecho multitud de arreglos 
musicales e interpretaciones a 
lo largo de su carrera, dejando 
su sello en más de 40 discos de 
Jpop así como en diversos 
programas de televisión y 
canciones de animes (sin ir más 
lejos fue la encargada de hacer 
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Antes morir que caer en la monotonía 





La discografía 
de la buena de 
NIETOS 


alucinante 
tanto en 
cantidad como 
¡Mor 10 Tem 












MN DISCOIRaPla 


BRAIN POWERED: 

Original Soundtrack 1 (VICL-60264) 

Original Soundtrack 2 ( VICL-60299) 

Ai no Rinkaku (VIDL-30207) 
CARD CAPTOR SAKURA: Purachina (VIDL-30450) 
CLAMP GAKUEN TANTEIDAN: 

Mini Soundtrack (VIDL-10856) 

Gift (VIDL-30035) 
COWBOY BEBOP: 

Original Soundtrack 1 (VICL-60201) 

Original Soundtrack 2: No Disc (VICL-60202) 

Original Soundtrack 3: Blue (VICL-60203) 

Vitaminless (VICL-60248) 

Music for Freelance (VICL-60371) 
DAI-GUARD: Original Soundtrack (VICL-60522) 
JIN-ROH: Original Soundtrack (VICL-60569) 
TURN A-GUNDAM: 

Original Soundtrack (KICA-473) 

Original Soundtrack 2 (KICA-481) 

Concert CD + DVD (KICA-495) 

Concert CD (KICA-496) 
HIMECHAN NO RIBBON: CD Cinema 1 Magical Ribbon Tour 
LEGEND OF CRYSTANIA: The First Adventurers (VIDL-10673) 
MACROSS PLUS: 

Original Soundtrack 1 (VICL-570) 

Original Soundtrack 2 (VICL-571) 

For Fans Only (VICL-23112) 

Sharon Apple, Cream P.U.F. (VICL-15037) 
MACROSS DYNAMITE SEVEN: Radio Fire!! (VICL-60259) 
MEMORIES: Original Soundtrack (VIZL-22) 








TENKU NO ESCAFLOWNE: 
Theatrical Feature OST / Movie OST (VICL-60590) 
Original Soundtrack 1: Over the Sky (VICL-769) 
Original Soundtrack 2 (VICL-772) 
Original Soundtrack 3 (VICL-773) 
Lovers only (VICL-841) 
Thought of Jeture - CD Drama (VICL-830) 

X: Character File Original Soundtrack (VICL-836) 


SAIHAYASHI: 20th Anniversary Tribute to Game Sounds (AYCM-610) 
ORCHESTRAL GAME CONCERT: 

Orchestral Game Concert 3 (SRCL-2732) 

Orchestral Game Concert 4 (SRCL-2736) 
KOEI MUSIC WORKS: Kanno Yoko Collection (KECH-1045) 
NAPPLE TALE: 

Napple Tale Yosei Zukan (MJCG-80042) 

Napple Tale Kaiju Zukan (MJCG-80043) 
NOBUNAGA'S AMBITION: 

Nobunaga no Yabou Haou den (KECH-1033) 

Nobunaga no Yabou Tenshouki (KECH-1077) 

Shin Nobunaga Densetsu 2 (KECH-1083) 

Nobunaga no Yabou Kyuukyokuonban (KECH-1147/8) 
UNCHARTED WATERS: 

The Era of the Great Voyage 

The Era of the Great Voyage (Uncharted Waters) II 

Uncharted Waters II, Special Edition (KECH-1061) 


YOKO KANNO: Song to Fly (VICL-60159) 
AKINO ARAI: Sora no Mori (VICL-60042) 
KYOKO KOIZUMI: Otokonoko Onnanoko (VICL-822) 


PLEASE SAVE MY EARTH: 
Original Soundtrack 1 (VICL-446) 
Original Soundtrack 2 (VICL-519) 
Original Soundtrack 3 (VICL-5260) 


LODOSS TOSENKI: Eiyukishiden “Kiseki no Umi” (VIDL-30202) 


los arreglos del tema final de la 
película de Hayao Miyazaki 
Porco Rosso). Yoko Kanno toca 
principalmente el piano aunque 
se desenvuelve a la perfección 
con cualquier instrumento de 
teclas como pueden ser el 
celeste, el acordeón o el 
clavicordio. Por si todo esto 
fuera poco, también pone voz a 


"E sus canciones de vez en cuando 


bajo el seudónimo de Gabriela 
Robin (pese a que no lo ha 
reconocido nunca en público). 


COLABORADORES 


Yoko Kanno ha trabajado con 
muchos profesionales a lo 
largo de su carrera pero de 
entre ellos hay un grupo con 
los que colabora 
regularmente que son: Hajime 
Mizoguchi (ayudante de 
composición y violoncelista), 
Akino Arai (suele poner voz a 
las canciones de Kanno como 
por ejemplo las canciones de 
Myung en Macross Plus) y la 
popular Maaya Sakamoto que 
también canta muchas de sus 








MAAYA SAKAMOTO: | 
Singles Collection Plus: Hotch Potch! (VICL-60507) 
Dive (VICL-60320) 

Grapefruit (VICL-60012) 
YURI SHIRATORI: Caramel Pop (VPCG-84269) 


canciones como Purachina, el 
tercer ending de Card Captor 
Sakura, y también era la voz 
ETA 
Escaflowne, Yoko Kanno 
además produce muchas de 
las canciones de Jpop que 
MENE llo 117% 





Como dato curioso hay que 
comentar que no sólo de 
música vive esta excepcional 
artista ya que ha colaborado 
MENS O EE EN 
anime Newtype haciendo 
regularmente una columna de 
opinión personal. A 
continuación (NdEM3: En la 
parte superior para ser 
exactos) tenéis un cuadro 
resumen con los trabajos más 
relevantes en los que ha 
intervenido y sus referencias 
por si pensáis en comprarlos. 






MEFPERE LE iS 
sencillamente divina. En 
nuestra opinión solo hay un 
par de voces iguales a la suya 
en esta industria, y una de 
ellas es, por supuesto, la de 
MTI EVE EA 
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THE END OF EVANGELION (E.O.E.), EL FINAL DE EVANGELION, UNA PELÍCULA 
INÉDITA EN AE PAÍS (BUENO, Y HASTA NUEVO AVISTO EN TODO EL 
MUNDO SALVO JAPÓN, PUESTO QUAN ERAN 
TEMA) QUE PONE PUNTO Y FINAL A UNA DE LAS MEJORES SERIES DE LOS 90. 


Para empezar habría que echar 
un poco la vista atrás para saber 
los motivos que llevaron a la 
producción de esta película. 
Puede que no todo el mundo 
sepa que Evangelion, al igual que 
la inmensa mayoría de series de 
anime, son producciones 
continuas (on-going TV series), 
es decir, cuando se estrena el 
primer episodio, la producción 
aún esta en marcha. Esto 
conlleva una importante ventaja, 
y es el que la última parte de la 
producción se puede financiar 
con los ingresos de 
merchandising y publicidad, y, 
por tanto, el desembolso inicial 
es mucho menor. Pues bien, 
inicialmente Evangelion fue 
concebida como un proyecto 
muy ambicioso y de gran calidad, 
sin embargo, su primera emisión 
-que fue a través de TV Tokyo, a 
nivel regional (sólo Tokio y 
alrededores) en octubre de 
1996- empezó cosechando un 
éxito muy discreto. Como 
consecuencia de ello, hubo que 
bajar el listón, los patrocinadores 
se echaron atrás, y el 
presupuesto se fue acortando 
poco a poco debido a la escasa 
acogida y a la alta calidad de los 
episodios, obligando al equipo de 
producción a tener que reutilizar 
secuencias y a aminorar el ritmo 
de la animación. Hideaki Anno se 
vio forzado, dadas las 
circunstancias, a sustituir el final 
por todo lo alto que tenia 
pensado por uno más austero y 
sencillo, ya que Gainax volvía a 
estar por segunda vez al borde 
de la bancarrota. 

De repente, una vez terminados 
los 26 capítulos, los últimos de 
ellos hechos con muy pocos 
medios, estalló en Japón unos de 


los fenómenos boca a boca más 
importantes de los últimos 
tiempos. Los pocos otakus que 
se habían mantenido fieles hasta 
el final se dieron cuenta de que 
la serie se volvía adorablemente 
intrigante por momentos, y su 
contundente insistencia acabó 
por forzar una reemisión, esta 
vez en ámbito nacional, de la 
serie. Y a partir de aquí la 
historia es de sobras por todos 
conocida: el boom Evangelion, 
“la serie de los 90”. 

A lo largo de toda la serie y en 
líneas generales, se podría decir 
que en Evangelion se 
desarrollan, básicamente, tres 
MMS A ES 

La más superficial -y la única 
presente en las series de mechas 
hasta ese momento- es la 
historia de la típica organización 
secreta Nerv, las relaciones entre 
sus integrantes, sus intrigas con 
Seele y su lucha contra los 
enemigos que iban apareciendo 
periódicamente. 

AA SS TEA 
vendría todo el trasfondo 
mitológico, que va tomando 
relevancia poco a poco. Eso 
incluiría los ángeles, Adam, 
Lillith, y su papel en el Segundo y 
Tercer Impacto. 
ARRE TO 
más personal, el universo 
interior de Shinji y el resto de 
personajes, sus motivaciones, 
sus traumas de la infancia, 
sus interioridades, y cómo 
evolucionan como personas a 
lo largo de la serie. 


Por todo ello el final televisivo se 
había quedado cojo, como no 
hubo recursos suficientes para 


poner en escena un Tercer 
Impacto, ni grandes escenas de 
acción que hubieran exigido 
mucho trabajo de animación, se 
optó por mostrar algo así como 
“el día después” de la 
complementación. ¿Insuficiente, 
no? Todavía faltaban muchas 
cosas por aclarar. Además, 
Hideaki Anno por su parte seguía 
insatisfecho con el económico 
final que había tenido que 
improvisar, él quería un final 
digno de “su” serie, y ahora que 
tenía a patrocinadores, crítica y 
público bebiéndole los vientos 
era el momento de aprovecharlo. 
Así que el desenlace definitivo 
que todo el mundo esperaba 
tomó forma en el proyecto 
llamado The End of Evangelion, y 
se podría ver en los cines de todo 
Japón. Se dividiría en 2 partes o 
episodios -ya que la idea era 
reemplazar a los capítulos 25 y 
26 de la serie- el primero de 
ellos, titulado Air, y el segundo 
Magokoro wo Kimini. 


Poco hay que añadir a Air -la 
primera parte de la película- ya 
que es bastante explícita, Y habla 
por sí sola. Se ocupa 
principalmente de poner punto 
final a la trama principal de la 
serie, 14 Ángeles de todos los . 
tamaños, colores y sabores 
diferentes habían atacado la 
central de Nerv de mil maneras 
posibles, y finalmente fue el 
propio ser humano quien 
destruyó lo que ellos mismos 
crearon para su protección. 
Gendou Ikari, después de ser 
manipulado durante toda la serie, 
toma la sartén por el mango y 
desafía a Seele con el único 
objetivo de volver a ver a su 
esposa. De hecho, si a Air le 





Junto a estas 
líneas 
podemos ver 
ENE 
Gendou con 
Adam implan- 
tado en ella. 
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EVÁNCE 


hubieran añadido cinco 
minutos más donde Shinji 
con su Eva mata a los 
malos y salva a la chica 
para después confesarse 
su amor, hubiera sido el 
final ideal para cualquier 
anime de mechas. 

Sin embargo, a estas 
alturas todo el mundo sabe 
que Evangelion no es 
“cualquier anime de 
mechas”. Centrándonos en 
el plano personal, el 
argumento de fondo de 
Neon Genesis Evangelion y 
The End of Evangelion está 
inspirado en un libro del 
año 1966, y que, además, 
da nombre a la segunda 
parte de la película. En 
efecto, “Magokoro wo 
Kimini” fue el título que 
recibió la 1a edición 
japonesa de “Flowers for 
AS 
ESO Et 
junto al LD 0:14, firmada 
por Gainax). Curiosamente 
es el tercer libro de ciencia- 
ficción escrito por un autor 
extranjero más vendido en 
la historia de Japón. Este 
libro narra, en forma de 
diario, cómo un chico 
subnormal se somete a 
una operación quirúrgica 
para aumentar su 
inteligencia y cómo a 
medida que se vuelve un 
genio también toma 
conciencia de lo dolorosa 
que puede llegar a ser la 
vida en sociedad y de lo 
cruel que es la gente en 
realidad, sobre todo 
aquellos quienes creía 
que eran sus amigos. El 
caso es que End of 
Evangelion resume a 
grandes rasgos el mismo 
proceso, aquel por el 
que pasa Shinji durante 
la complementación, su 
viaje hacia un mundo 
perfecto, y su posterior 






desengaño. Para ilustrarlo nada 
mejor que la escena de la cocina 


- entre Shinji y Asuka, a mi entender 


una de las más chocantes de la 
película. Shinji, que parece sentir 
algo por Asuka, le pide ayuda, pero 
al no haber barreras que separen 
sus individualidades, ambos 
encuentran a su verdadero yo 
debajo de la máscara. Así Shinji 
presencia lo que realmente siente 
Asuka por él, una tremenda 
hostilidad y despecho por su débil 
personalidad. Shinji se siente 
muy dolido y rechazado. 
Siguiendo la misma línea, 
también presencia como todo el 
afecto que Misato le profesaba, 
incluido el beso de despedida en 
Air, no es más que una necesidad 
egoísta e inconsciente de sentirse 
importante para alguien. Y en ese 
momento Shinji, por segunda 
vez, se derrumba. 

En ese preciso instante, Rei le 
presenta la elección de continuar 
con el proceso o dar marcha 
atrás y volver a la vida de antes. 
Shinji decide acabar y volver a la 
ignorancia y a la vida a la que 
estaba acostumbrado, después 
de comprobar que la 
complementación es igualmente 
dolorosa y no tan extraordinaria 
como él se imaginaba. No sin antes 
advertirle que vivir habiendo 
conocido la complementación le 
hará más dolorosa su existencia. Y 
como muestra la última escena en 
la playa, pese a haber recibido 
numerosas críticas, por rara (igual, 
con todo, la gente sigue esperando 
la escena de amor), Shinji al volver 
recuerda como Asuka, cuando él 
más la necesitaba, lo rechaza 
brutalmente, y el pobre siente el 
instinto de echársele al cuello. Para 
por fin darse cuenta de que en la 
vida real no puede obligar a nadie 
a quererte. 

En lo que respecta a la vertiente 
fantástica, y sin entrar en las 
cuestiones más retorcidas (mi 
psicoanalista aún no me lo 
permite), cabe decir que, en este 
sentido, el final sufre las 


“¡¿Pero esto qué es, pero 


A IT IN EE TS 
(Mundial de Francia, 1998) 


consecuencias de los recortes en la 
serie de televisión. Muchas 
escenas son totalmente 
incomprensibles a no ser que se 
tengan los LDs o DVDs que sacó 
Gainax con las escenas extra que 
se llegaron a animar en la primera 
edición. Así por ejemplo, Gendou 
es capaz de hacer esas cochinadas 
con el torso de Rei debido a que se 
implanta el embrión de Adam que 
le trae Kaji en la palma de la mano. 
Y Lillith se empieza a regenerar en 
el momento en que Rei le quita la 
lanza, no es que de repente le 
salgan las patas. De igual manera, 
hay gran cantidad de información 
que no llegó a España, como una 
larga conversación entre los 
miembros de Seele y Kaworu 
donde se da a entender que 
ANNA TI 
encontrados, sus almas fueron 
depositadas en los cuerpos de 
EIA SA E 
que los ángeles descienden de 
Adam, mientras que los seres 
humanos de Lillith. 


En definitiva, entender por 
completo End of Evangelion 
puede ser algo 
espectacularmente difícil, salvo 
que se haya nacido Hideaki 
Anno. Sin embargo, quién sabe, 
¿igual lo mejor está en el 
intentarlo? No hay nada tan 
visualmente atractivo como los 
últimos 30 minutos, así que un 
último consejo señores 
espectadores: Lo peor que 
pueden hacer es dejarse la 
vista y el oído intentando coger 
cada detalle o línea de dialogo. 
Apaguen la luz, tomen asiento, 
pónganse cómodos, relájense, 
y disfruten de una de las 
mejores películas de animación 
MC E UTo 
para cuando estén cansados de 
tanto anime, ya tienen una 
lectura recomendada, Flores 
para Algernon de Daniel Keyes, 
no se arrepentirán. 
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Para suscribirte, envía este cupón recortado o fotocopiado por correo a: ARES Informática, 
Avda. Mare de Deu de Montserrat 2, 08970 Sant Joan Despi (BARCELONA). También puedes 
hacerlo mediante fax, al 93 477 22 84 0 llamando por teléfono al número 93 477 02 50. 
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